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INFORMACINĖS TECHNOLOGIJOS

Programa
Tikslai ir uždaviniai

Informacinės technologijos – bendrojo lavinimo mokyklos kursas, skirtas moksleivių informaciniam išprusimui bei informacinei kultūrai ugdyti. Juo siekiama supažindinti moksleivius su kiekvienam šiuolaikinės visuomenės piliečiui svarbiomis informacinių technologijų priemonėmis bei metodais, informacijos kaupimo, saugojimo, paieškos, perdavimo, apdorojimo būdais bei išugdyti socialinius, komunikacinius, pažintinius ir praktinius moksleivių gebėjimus apdoroti informaciją taikant kompiuterinę technologiją.

Informacinių technologijų kursas – tai informatikos disciplinos tąsa, akcentuojanti kompiuterinių technologijų taikymą. Daugiausia dėmesio skiriama informacinei kultūrai bei informaciniam išprusimui ugdyti siekiant parengti moksleivį gyventi informacinėje visuomenėje.

Svarbiausias informacinių technologijų kurso mokymo tikslas – ugdyti moksleivio informacinę kultūrą. Tai natūralus, aktualus ir svarbus tikslas. Šio tikslo siekiama ir pagrindinėje mokykloje, tik XI–XII klasėse kurso turinys išsamesnis. Laikui bėgant gali kisti informacinės kultūros turinys.

Šiuo metu informacinė kultūra suprantama kaip:

· esminių informatikos, informacinių ir komunikacinių technologijų žinių sistemos išmanymas bei gebėjimas šias žinias taikyti pažinimo, kūrybos bei mokymosi procese;

· gebėjimas taisyklingai vartoti pagrindinius informatikos, kompiuterių, informacinių ir komunikacinių technologijų terminus, suvokti jų prasmę, aiškiai ir argumentuotai dėstyti mintis žodžiu ir raštu;

· informatikos, informacinių ir komunikacinių technologijų priemonių raidos ir įtakos bendrajai žmonijos kultūros evoliucijai išmanymas;

· įgūdis naudotis kompiuteriu bei šiuolaikinėmis informacinių ir komunikacinių technologijų priemonėmis siekiant gerinti įvairių dalykų mokymąsi;

· gebėjimas sumaniai, tvarkingai, teisėtai ir sistemingai apdoroti informaciją naudojantis kompiuterinės technologijos priemonėmis bei metodais, visuomeniniais keitimosi informacija būdais;

· gebėjimas struktūriškai, algoritmiškai mąstyti ir priimti sprendimus;

· nuostata nuolat tobulinti savo informacinės veiklos pobūdį ir stilių.

Šis tikslas suprantamas kaip idealas, kurio link turėtų būti nukreiptas visas informacinis ugdymas mokykloje, taip pat ir informatikos, ir informacinių technologijų kaip atskirų dalykų tiek privalomasis, tiek pasirenkamasis ar papildomasis mokymas ir mokymasis.

Suformuluotas tikslas lemia pagrindinius informatikos bei informacinių technologijų kurso mokymo(si) uždavinius, susijusius su moksleivių žiniomis, mokėjimais, įgūdžiais, gebėjimais ir vertybinėmis nuostatomis:

· perprasti pagrindinių informatikos, informacinių technologijų žinių ir sąvokų sistemą, gebėti ją taikyti modeliuojant stebimus procesus visuomenėje, gebėti nagrinėjamuose procesuose įžvelgti informacijos ir komunikacijos ryšius ir jais pasinaudoti;

· suvokti informacinės žmonių veiklos ir jos esminių technologinių naujovių ryšius su bendrąja žmonijos kultūra, gebėti paaiškinti informavimo ir komunikavimo procesų visuomenėje poveikį technologiniam, ekonominiam ir demokratiniam pasaulio tobulėjimui;

· įgyti įgūdžių naudotis kompiuteriu bei kitomis informacinių technologijų priemonėmis, turėti reikiamų žinių apie jas;

· gebėti naudotis informacinių technologijų priemonėmis mokantis įvairių dalykų ir tuo kokybiškai gerinti savo mokymąsi;

· gebėti bendrauti žodžiu ir raštu naudojantis įvairiomis informacinių technologijų priemonėmis bei techniniais įrenginiais, išmanyti pagrindinius kalbinio bendravimo elementus;

· lavinti struktūrinį ir algoritminį mąstymą, skatinti kūrybinio improvizavimo gebėjimus tiek dirbant individualiai, tiek kolektyviai, ugdyti pasitikėjimą savo jėgomis;

· ugdyti smalsumą naujovėms, polinkį mokytis šiuolaikinių, efektyvesnių veiklos būdų, domėtis moderniomis technologijomis.

Daugėjant kompiuterių mokyklose iškilo būtinybė labiau akcentuoti informatikos mokymo praktinį taikomumą, ypač informacinių technologijų integruotą naudojimą įvairiose moksleivio bei pedagogo veiklos srityse. Todėl XI–XII klasėse informatikos kursas vadinamas informacinėmis technologijomis. Be to, informatikos turinį siekiama pakoreguoti pagal Europos šalių informacinių technologijų naudojimo bei mokymo kryptis, atsižvelgti į Europos kompiuterio vartotojo pažymėjimui (ECDL) gauti modulių turinį.

Taigi 2001 metais buvo peržiūrėta ir pertvarkyta informatikos mokymo programa IX–X klasėms bei naujai parengta informacinių technologijų programa XI–XII klasėms.

XI–XII klasės bendrojo informacinių technologijų kurso programoje numatytos jau pagrindinėje mokykloje pradėtos nagrinėti tekstų tvarkymo kompiuteriu bei žiniatinklio ir elektroninio pašto taikymo temos. Visiškai naujos pagal programą temos – naudojimasis skaičiuokle ir pateikčių rengimas. Šias temas geriausia gvildenti atliekant projektinius ar grupinius darbus. Nemažai dėmesio skiriama socialiniams, teisiniams ir etiniams informacijos naudojimo principams.

Struktūra ir didaktinės nuostatos

1. Pagrindinės mokyklos (V–X klasės) informatikos dalyko gairės pateiktos bendrojo lavinimo pagrindinės mokyklos bendrojoje informatikos programoje. Privalomas kursas dėstomas IX–X klasėje, iš viso skiriamos 68 valandos. Moksleivių žinios ir įgūdžiai vertinami pagal pagrindinės mokyklos informatikos išsilavinimo standartų reikalavimus.

2. Profilinės bendrojo lavinimo mokyklos XI–XII klasių informacinių technologijų mokymo programą sudaro du kursai – bendrasis ir išplėstinis. Mokykla taip pat gali siūlyti moksleiviams rinktis papildomus dalykų modulius.

3. Bendrajam informacinių technologijų kursui iš viso skiriamos 68 valandos. Bendrąsias šio kurso programas aprobuoja Švietimo ir mokslo ministerijos Matematikos ir informatikos mokymo ekspertų komisija.

4. Bendrasis informacinių technologijų kursas apima penkias temas: 1) sudėtingesnius teksto tvarkymo elementus, 2) pateikčių rengimą, 3) žiniatinklį ir elektroninį paštą, 4) socialinius ir etinius naudojimosi informacija aspektus, 5) naudojimąsi skaičiuokle.

5. Bendrasis informacinių technologijų kursas privalomas visiems XI–XII klasės moksleiviams. Šio kurso kryptis pažintinė: supratimas grindžiamas konkrečiu darbu, atliekamu naudojantis informacinių ir komunikacinių technologijų priemonėmis.

6. Bendrasis informacinių technologijų kursas gali būti dėstomas mokykloje arba per specialiai šiam dalykui skirtas pamokas, arba per darbinę technologinę veiklą, glaudžiai susijusią su informacinių ir komunikacijų technologijų taikymu.

7. XI–XII klasių išplėstinį informacinių technologijų kursą nusako trys kryptys, išreiškiamos trimis moduliais: 1) duomenų bazių kūrimas, 2) programavimas, 3) hipertekstas ir multimedija (įvairialypė įranga). Moksleivis mokytis išplėstiniu kursu gali tik vieną iš trijų informacinių technologijų modulių.

8. Išplėstinis kursas labiau orientuotas į taikymų, mokėjimų bei įgūdžių ugdymą. Nuo bendrojo kurso jis skiriasi tuo, kad yra labiau integruotas su kitais profilio dalykais.

9. Išplėstiniam informacinių technologijų dalyko kursui iš viso skiriama 136 valandos. Šis kursas turi apimti bendrąjį informacinių technologijų kursą ir vieną iš pasirinktų trijų išplėstinio kurso modulių.

10. Moksleivis, siekdamas pagilinti bendrojo arba išplėstinio kurso žinias, gali pasirinkti papildomus informatikos, informacinių technologijų modulius arba visai naujus modulius.

11. Bet kurio profilio moksleivis, mokydamasis išplėstinį kursą, gali rinktis vieną iš trijų šiam kursui skirtų modulių. Iš laisvai pasirenkamų valandų moksleivis gali rinktis įvairius papildomus modulius, žinoma, jei tik juos gali pasiūlyti mokykla. Šių modulių programas sudaro informatikos mokytojas, tvirtina Mokyklos taryba.

12. Skatintina naudotis informacinių technologijų priemonėmis per visų dalykų pamokas. Siūloma taikyti modernius mokymo metodus: projektinį, grupinį ir kt.

13. Vienas papildomas modulis turėti apimti ne mažiau kaip 17 valandų kursą.

14. Nors bendrojo informacinių technologijų kurso programa suskirstyta į penkias temines dalis, tačiau dėstant temų eilės tvarkos nebūtina laikytis, kai kurios skirtingų dalių temos gali būti išdėstytos kartu, keičiant tvarką ir pan.

15. Bendrosios ir bendrojo, ir išplėstinio informacinių technologijų kurso programos pateikiamos kartu su moksleivių gebėjimų reikalavimais. Tai yra moksleivių išsilavinimo standartai. Šie reikalavimai turėtų padėti mokytojams aiškiau ir vienareikšmiškiau suprasti, ko iš vienos ar kitos temos būtinai reikia išmokyti. Jie formuluojami taip, kad būtų nesunku įvertinti moksleivių pasiekimų lygį.

Bendrojo kurso turinys

1. Sudėtingesni teksto tvarkymo elementai

Tolesnė pažintis su teksto tvarkymo programine įranga. Pagrindinių programos parinkčių keitimas.

Dokumento formato tvarkymas. Tabuliacijos naudojimas. Pastraipų numeravimas.

Pažintis su šriftų, formatų stiliais.

Trafaretai (šablonai).

Dokumento automatinio tvarkymo priemonės. Turinio sudarymas ir iliustracijų numeravimas. Dalykinė rodyklė. Išnašos.

Lentelės. Veiksmai su lentelės langeliais, eilutėmis ir stulpeliais. Rėmeliai. Teksto įrėminimas.

Papildomos galimybės: standartinių figūrų braižymas, paprastų matematinių formulių rinkimas. Objektų įkėlimas.

Dokumento užbaigimas. Sudėtingesnio dokumento maketavimas. Puslapių antraštės ir poraštės. Dokumento nuostatų keitimas.

2. Pateikčių rengimas
Pateikties samprata. Pateikčių rengimo programa. Jos paskirtis.

Pagrindiniai pateikties rengimo veiksmai. Automatiniai skaidrės maketai. Teksto kopijavimas, perkėlimas, šalinimas. Skaidrių kopijavimas, perkėlimas ir šalinimas.

Teksto formato tvarkymas.

Paveiksliukų ir kitų objektų įkėlimas.

Demonstravimas. Skaidrių keitimo būdai.

3. Žiniatinklis ir elektroninis paštas

Naršymas žiniatinklyje.

Paieška žiniatinklyje. Reikšminiai žodžiai. Loginės operacijos.

Adresynas.

Naršyklės nuostatų keitimas.

Tinklalapių kūrimo samprata. Paprasčiausi tinklalapių pavyzdžiai. Informacijos pateikimas tinklalapiuose. Saitai (nuorodos, hipersaitai). Paveikslų, lentelių įkėlimas.

Elektroninio pašto programa. Pagrindinės funkcijos. Elektroninio pašto grupės ir naujienų grupės.

Lietuviškų rašmenų problemos elektroniniame pašte.

Laiškų skaitymas ir siuntimas. Teksto laiške kopijavimas, perkėlimas, šalinimas. Atsakymas į laiškus. Laiškų persiuntimas.

Laiško priedas. Vizitinė kortelė.

Adresų knygelė. Laiškų siuntimas keliems adresatams.

Laiškų tvarkymas.

4. Socialiniai ir etiniai naudojimosi informacija aspektai

Informacinė visuomenė ir informacinės technologijos.

Interneto etiketas. Tvarkingas naudojimasis elektroniniu paštu.

Sveikata ir darbo kompiuteriu sauga.

Informacijos ir duomenų saugumas. Autorių teisės. Programų ir duomenų apsaugos įstatymai.

Kompiuteriai kasdieniame gyvenime.

Kompiuterių naudojimo etiniai principai.

5. Naudojimasis skaičiuokle

Pažintis su skaičiuoklės programa. Paskirtis. Pranašumai.

Pagrindiniai veiksmai: duomenų įvestis, duomenų žymėjimas, kopijavimas, perkėlimas, šalinimas. Eilutės ir stulpeliai. Duomenų rikiavimas.

Formulės ir funkcijos. Aritmetinės ir loginės formulės. Santykinės ir absoliučiosios narvelių koordinatės. Pagrindinės funkcijos: loginės, sumos, vidurkio, minimumo ir maksimumo.

Formatų tvarkymas. Narvelio parametrai: spalvos, teksto išdėstymas, stilius, šriftas. Skaičių formatai. Tekstų formatai. Lygiavimas. Rėmeliai.

Diagramos ir grafikai. Paprasčiausių diagramų kūrimas naudojantis vedliu. Diagramų taisymas.

Dokumento užbaigimas. Dokumento nuostatos. Spaudinio  peržiūra. Spausdinimas. 

Išplėstinio kurso modulių turinys

Numatomi trys išplėstinio informacinių technologijų kurso moduliai (kryptys). Mokyklos vadovybė drauge su moksleiviais turi nuspręsti, kurį modulį pasirinkti ir mokyti dvejus metus po vieną pamoką per savaitę (arba vienerius, jei skiriamos dvi valandos per savaitę). Vienam moduliui iš viso skiriamos 68 valandos.

Išplėstinio kurso moduliai:
· duomenų bazių kūrimas;

· programavimas;

· hipertekstas ir multimedija (įvairialypė įranga).

Išplėstinio kurso duomenų bazių moduliu siūloma mokyti projektuoti ir kurti įvairias nesudėtingas duomenų bazes. Šis modulis puikiai tinka ir realinio profilio moksleiviams (tuomet galima labiau akcentuoti duomenų bazių projektavimo ir parengimo principus), ir humanitarinio (šiuo atveju geriau kreipti dėmesį į praktinį duomenų bazių rengimą, susiejant su moksleivių interesais, pavyzdžiui, paveikslų, muzikos įrašų aprašymą).

Programavimas į bendrąjį informacinių technologijų kursą neįeina. Lietuva turi puikias programavimo mokymo tradicijas ir patirtį, yra parengta nemažai mokymo priemonių ir didaktinės medžiagos. Todėl išplėstinio kurso programavimo kryptis ypač reikšminga. Programavimas labai svarbus moksleiviams, kurie rinksis informatiko profesiją arba profesiją, artimą informatikai. Aukštųjų mokyklų studijų planuose programavimas yra pagrindinis bazinio informatikų rengimo kursas. Programavimo žinios yra būtinos ir rengiant daugelį tiksliųjų mokslų specialistų.

Hiperteksto ir multimedijos (įvairialypės įrangos) mokymas Lietuvoje dar gana nauja kryptis. Tačiau tai modernus ir perspektyvus modulis, jis ypač turėtų dominti į humanitarinius mokslus linkusius moksleivius. Galimas įvairių kompiuterinių priemonių panaudojimas ir derinimas atliekant projektinius darbus.

Modulių turiniai parengti taip, kad nė vienas iš jų nėra susietas su konkrečia kompiuterių programine įranga. Pavyzdžiui, duomenų bazių galima pradėti mokyti naudojantis skaičiuoklės Excel lentelėmis, paskui pereiti prie Access, o galima naudotis ir vien tik Access duomenų bazių valdymo programa. Animaciją galima kurti naudojantis įvairiomis specialiomis programomis, tačiau tam galima panaudoti ir programavimo kalbas, ypač tam tinka Komenskio Logo sistema.

I modulis. Duomenų bazių kūrimas

Duomenų bazės struktūra ir projektavimas. Loginė duomenų bazės struktūra. Pažintis su duomenų bazės programa.

Fizinė duomenų bazės struktūra. Duomenų bazių lentelių kūrimas.

Formos.

Duomenų bazės pildymas.

Duomenų paieška ir rikiavimas. Filtravimas.

Užklausos.

Ataskaitos.

II modulis. Programavimas

Programavimo kalbos ir transliatoriai. Algoritmavimo ir programavimo samprata. Kompiuteris ir jo sąsaja.

Pagrindiniai programos struktūros elementai. Paprasčiausios programos pavyzdys. Kintamieji ir jų paprasčiausi tipai. Duomenų skaitymas ir rašymas.

Pagrindiniai duomenų tipai: sveikasis, realusis, loginis, simbolinis.

Priskyrimo sakinys. Nuosekli veiksmų seka. Pagrindinės valdymo struktūros: veiksmų šakojimas (sąlyginis sakinys), veiksmų kartojimas (ciklas). Programos rašymo stilius, programavimo kultūra. Programos struktūrinimas.

Procedūros ir funkcijos. Parametrai. Kreipinys. Procedūros ir funkcijos programoje.

Masyvas. Veiksmai su masyvo elementais: reikšmių priskyrimas ir išvedimas, sumavimas, elementų paieška, rikiavimas. Simbolių eilutės. Simbolių masyvai.

Įrašas. Veiksmai su įrašo tipo duomenimis. Įrašo naudojimo pranašumai.

Tekstinės bylos. Jų paskirtis. Duomenų rašymas į tekstines bylas ir skaitymas iš jų.

Programavimo technologija. Programos sudarymo etapai: rašymas, derinimas, kompiliavimas, testavimas, tobulinimas. Kontroliniai duomenys. Programos dokumentavimas.

III modulis. Hipertekstas ir multimedija

Hiperteksto ir multimedijos (įvairialypės įrangos) samprata. Paskirtis, pranašumai, trūkumai. Reikalinga programinė įranga.

Tekstas. Teksto rūšys. Vaizdumas ir skaitomumas (vizualumas). Tekstas ir prasmė. Teksto maketavimas. Tekstas ir kompiuteris. Įvairūs teksto pateikimo kompiuteryje būdai.

Hipertekstas. Hiperteksto struktūra. Hiperteksto kūrimas. Saitai (nuorodos, hipersaitai). Hiperteksto kalbos. Direktyvos.

Kompiuterinė grafika. Taškas, linija, rėmelis, paprasčiausios geometrinės figūros. Diagramos. Piešiniai. Schemos. Nuotraukos ir jų tvarkymas.

Garsas ir kompiuteris. Kompiuterinė garso apdorojimo technologija: įrašymas, atkūrimas, kodavimas. Muzikinis fonas, muzikinis intarpas, garso kokybė.

Kompiuterinė animacija. Raida: televizija ir kinas. Videofilmai. Kompiuteris. Multimedijos projektai (enciklopedijos; mokomosios, laisvalaikio, žaidimų programos ir kt.).

Hiperteksto ir multimedijos naudojimas žiniatinklyje. Tinklalapių kūrimo pagrindai.

Išsilavinimo standartai
Struktūra ir didaktinės nuostatos

Profilinėje bendrojo lavinimo mokykloje informacinių technologijų, kaip ir kitų dalykų, yra numatyti du kursai: bendrasis ir išplėstinis bei papildomi moduliai. Moksleivis nepriklausomai nuo profilio gali rinktis vieną iš šių kursų, taip pat papildomų modulių.

Bendrasis kursas suteikia kompiuterinį ir informacinį raštingumą (išprusimą), pageidautiną vidurinį išsilavinimą įgyjančiam asmeniui. Šis kursas apima bendriausias su informacija ir komunikacija susijusias sąvokas, padeda moksleiviui įgyti darbo kompiuteriu bei informacinių technologijų pagrindus. Bendrasis kursas išplečia moksleivio žodyną dažnai vartojamomis informatikos ir informacinių technologijų sąvokomis. Moksleivis įgyja ne tik informacinių technologijų pamokoms būtinų žinių ir įgūdžių, bet ir gebėjimą taikyti šias žinias bei įgūdžius mokydamasis kitų dalykų ar spręsdamas įvairias problemas.

Pageidautina bendrąjį kursą dėstyti taikant aktyviuosius mokymo metodus: projektus, grupinį mokymąsi.

Išplėstinis kursas plėtoja moksleivio kompiuterinį bei informacinį išprusimą, kompetenciją, ugdo gebėjimus taikyti jį pagal pasirinktą profilį. Kursas turėtų padėti moksleiviams pasirengti spręsti su laisvalaikiu ar mokymusi susijusius uždavinius, taip pat renkantis būsimą profesiją. Kursas teikia galimybę susipažinti su įvairių tipų užduotimis bei įgyti daugiau praktinės patirties dirbant kompiuteriu.

Skirtingai nuo kitų dalykų, išplėstinio informacinių technologijų kurso mokoma pagal vieną iš trijų krypčių (modulių):

· duomenų bazių;

· programavimo;

· hiperteksto ir multimedijos (įvairialypės įrangos).

Informacinių technologijų dalykui gali būti skirta valandų papildomiems moduliams mokyti. Kadangi modulių turinys įvairiose mokyklose gali gerokai skirtis, tai jų standartų reikalavimus apibrėžia pati mokykla ir tvirtina Mokyklos taryba.

Bendrieji gebėjimai

Moksleivis turi išmokti vidurinės mokyklos informacinių technologijų kursą taip, kad gebėtų:

· planuoti savo informacinę veiklą;

· lavinti informacinius įgūdžius (informacijos atrinkimo, jos vertinimo, komplektavimo, sintetinimo, darbo pateikimo);

· suvokti informacijos prigimtį, jos apdorojimo praktinę reikšmę;

· suprasti kompiuterio ir pagrindinių jo dalių paskirtį bei funkcijas;

· įvertinti kompiuterio kaip pagrindinės priemonės informacijai apdoroti vaidmenį;

· naudotis dažniausiai vartojamomis informacijos ir komunikacijos priemonėmis (internetu, elektroniniu paštu, kompaktinėmis plokštelėmis) informacijai gauti;

· taikyti informacinių ir komunikacinių technologijų priemones (tekstų tvarkymo sistemą, skaičiuoklę, duomenų bazę) atlikdamas nedidelius praktinius darbus.

Bendrojo kurso išsilavinimo standartai

	Skyrius, tema
	Pasiekimai

	Sudėtingesni teksto tvarkymo elementai.


	Geba nustatyti pagrindines naudojamos teksto programos parinktis.

Keičia puslapio rodymo būseną, puslapio vaizdo mastelį, priemonių juostos vaizdą.

Žino dokumentų formatus: grynojo teksto (txt), raiškaus teksto (rtf), trafareto, nurodyto programos tipo ar nurodytos versijos, tinkamo dėti į žiniatinklį.

Įrašo dokumentą kitokiu formatu.

Naudoja tabuliatorius bei pastraipų numeravimą: skaičius, raides, ženklelius.

Paaiškina šriftų, formatų stiliaus sąvoką.

Panaudoja dokumente esamus stilius.

Moka sukurti naują stilių.

Apibūdina trafareto sąvoką ir jo taikymo reikšmę.

Parenka tinkamą dokumento trafaretą.

Sukuria dokumentą naudodamasis pasirinktu trafaretu.

Sukuria paprasčiausią trafaretą ir jį įrašo.

Moka automatiškai sudaryti dokumento turinį bei sunumeruoti iliustracijas.

Žino dalykinės rodyklės paskirtį ir geba ją parengti.

Įterpia nuorodas į kitas teksto vietas.

Moka įdėti išnašas.

Apibūdina lentelių rūšis ir jų paskirtį.

Sukuria paprastą lentelę.

Moka sujungti ir perskelti lentelės langelius, keisti eilučių ir stulpelių požymius: formatą, dydį, spalvą.

Įterpia ir pašalina eilutes ir stulpelius.

Parenka lentelės rėmelius.

Moka braižyti paprasčiausias figūras, iš jų sudaryti schemas.

Geba surinkti paprastas matematines formules.

Įkelia į dokumentą kitomis programomis sukurtus objektus: skaičiuoklės lentelę, diagramą, brėžinį, paveikslą.

Moka keisti įkeltų objektų dydžius, teksto išdėstymą aplink juos.

Peržiūri paruoštą spaudinį, moka pakeisti spausdinimo parinktis.

Geba įdėti dokumentui antraštes (anglų k. hearder) ir poraštes (anglų k. footer), jose nurodyti pavadinimą, datą, puslapių numerius ir pan.

Išlaiko teksto maketavimo vientisumą.



	Pateikčių rengimas.


	Geba paaiškinti pateikčių rengimo kompiuteriu pranašumus.

Paleidžia pateikčių rengimo programą.

Atveria esamą pateikties dokumentą, padaro keletą pakeitimų ir įrašo.

Užveria pateikties dokumentą.

Moka sukurti naują pateiktį.

Kiekvienai skaidrei parenka tinkamą automatinį skaidrės maketą.

Pakeičia skaidrės maketą.

Surenka tekstą skaidrėje.

Pakartoja, perkelia bei pašalina tekstą pateiktyje.

Pakartoja, perkelia bei pašalina skaidrę ar skaidres pateiktyje.

Pakeičia teksto šriftą, simbolių dydį, stilių.

Išlygina tekstą.

Pakeičia sąrašų ženklinimą.

Įkelia paveiksliuką.

Pakeičia paveiksliuko dydį.

Pakartoja, perkelia bei pašalina paveiksliuką pateiktyje.

Įkelia į skaidrę lentelę, diagramą ar grafikos bylą.

Moka demonstruoti parengtas pateiktis.

Žino skaidrių keitimo būdus ir geba pasirinkti tinkamiausią.



	Žiniatinklis ir elektroninis paštas.


	Apibūdina žiniatinklio, naršyklės, interneto adresų (URL), tinklalapio, svetainės, saito sąvokas.

Atveria interneto puslapį pagal adresą.

Naršo naudodamasis saitais.

Žino keletą paieškos sistemų.

Moka pasinaudoti reikšminiais žodžiais.

Paieškoje naudojasi bendrosiomis loginėmis operacijomis.

Atveria tinklalapį naudodamasis adresynu.

Įtraukia tinklalapį į adresyną.

Sutvarko adresyną (adresus sugrupuoja ir išdėsto į aplankus).

Pakeičia peržiūros veikas, pertvarko priemonių juostą, įkelia arba neįkelia paveikslus į rodomą tinklalapį.

Paaiškina, kaip galima kurti paprasčiausius tinklalapius.

Geba sukurti paprasčiausią tinklalapį, vaizdžiai išdėstyti jame informaciją.

Moka įdėti saitus.

Paaiškina elektroninio pašto paskirtį, pagrindines funkcijas.

Geba naudotis elektroninio pašto grupėmis, naujienų grupėmis.

Įvardija elektroninio pašto lietuviškų rašmenų problemas, geba jas spręsti.

Moka pasirinkti tinkamą elektroninio pašto programą ir nustatyti tinkamą lietuvių kalbai koduotę.

Sukuria ir išsiunčia laišką.

Pakartoja, perkelia ar išmeta dalį teksto iš laiško ar kelių laiškų.

Į laišką įkelia tekstą iš kito šaltinio naudodamasis kopijavimu ir įdėjimu.

Išsiunčia atsaką įterpdamas bei neįterpdamas gauto laiško teksto.

Persiunčia laišką kitam adresatui.

Atveria gauto laiško priedą ir įrašo jį į reikiamą aplanką.

Prie laiško prideda priedą – bylą.

Iš laiško išmeta pridėtą bylą.

Prie laiško prijungia vizitinę kortelę.

Sukuria adresų knygelę.

Į adresų knygelę įtraukia naują elektroninio pašto adresą.

Iš adresų knygelės išmeta pašto adresą.

Atsako į laišką naudodamasis adresų knygele.

Pasiunčia laišką arba jo kopiją keliems adresatams iš karto.

Sudėlioja laiškus į aplankus.

Rikiuoja laiškus pagal siuntėją, laiško temą, datą ir pan.



	Socialiniai ir etiniai naudojimosi informacija aspektai.


	Apibūdina informacinės visuomenės pagrindinius požymius, įvardija problemas.

Žino elektroninės demokratijos ir elektroninės valdžios sąvokas, geba naudotis jos teikiamomis galimybėmis.

Suvokia informacinių ir komunikacinių technologijų įtaką visuomenei, kultūrai, kalbai, įžvelgia socialinio pasiskirstymo pavojus.

Supranta daugiakalbiškumo problemas kompiuteriuose, žino lokalizavimo ir adaptavimo sąvokas.

Organizuoja savo darbą kompiuteriu atsižvelgdamas į kompiuterizacijos pranašumus ir pavojus.

Apibūdina interneto etiketo sampratą.

Žino pagrindinius interneto etiketo reikalavimus ir geba juos paaiškinti.

Žino pagrindinius tvarkingo naudojimosi elektroniniu paštu principus.

Žino dirbančiųjų kompiuteriu sveikatos pagrindines saugos priemones.

Supranta informacijos ir duomenų saugumo problemas, apibūdina jų žalos padarinius.

Supranta programinės įrangos autorių teises, licencijavimą, apibūdina viešojo ir nemokamo naudojimo programas.

Žino, kur rasti svarbiausius savo šalies duomenų apsaugos ir autorių teisių įstatymus, moka juos paaiškinti.

Supranta kompiuterių taikymo įvairiose gyvenimo ir mokslo srityse naudą, žino naujausius technologinius pasiekimus.

Išvardija ir paaiškina pagrindinius informacinių ir komunikacinių technologijų naudojimo etinius principus.

Žino pagrindinius elektroninių laiškų rašymo ir siuntimo etinius principus, juos paaiškina ir naudojasi.



	Naudojimasis skaičiuokle.


	Apibūdina skaičiuoklės programos paskirtį ir privalumus.

Paleidžia skaičiuoklės programą.

Žino pagrindines skaičiuoklės sąvokas: lentelę, eilutę, stulpelį, narvelį, darbo knygą, darbo lapą.

Sukuria skaičiuoklės darbo knygą ir ją įrašo.

Užverčia darbo knygą. 

Renka narvelyje skaitines ir tekstines reikšmes.

Pažymi narvelį, jų grupę, eilutę, stulpelį.

Kopijuoja, perkelia, šalina narvelio turinį.

Įterpia ir pašalina eilutes ir stulpelius.

Pakeičia eilučių aukštį ir stulpelių plotį.

Rikiuoja duomenis didėjimo arba mažėjimo tvarka bei pagal abėcėlę.

Supranta formulių ir funkcijų paskirtį, žino, kur jas taikyti.

Naudoja aritmetines sudėties, atimties, daugybos ir dalybos formules.

Supranta narvelių santykines ir absoliučiąsias koordinates.

Geba naudoti pagrindines funkcijas.

Moka parinkti narvelio duomenų spalvą, šriftą, stilių, išdėstymą.

Keičia dešimtainės trupmenos rodomų skaitmenų po kablelio skaičių.

Nustato skaičių rodymo narveliuose procentais formatą.

Keičia teksto šriftą, dydį, stilių.

Parenka lygiavimą.

Uždeda ir pašalina rėmelius.

Iš nurodytos lentelės dalies sukuria paprasčiausias diagramas: stulpelinę, skritulinę.

Moka taisyti bei pertvarkyti diagramą.

Pakeičia sukurtos diagramos tipą.

Pertvarko paraščių plotį.

Pakeičia dokumento pasukimą bei puslapio dydį.

Peržiūri norimą spausdinti dokumentą.

Išspausdina darbo lapą ar kelis lapus.


Išplėstinio kurso išsilavinimo standartai

I modulis. Duomenų bazių kūrimas

	Skyrius, tema
	Pasiekimai

	Duomenų bazės struktūra ir projektavimas.

Duomenų bazių lentelių kūrimas.

Formos.

Duomenų bazės pildymas.

Duomenų paieška, rikiavimas,

filtravimas.

Užklausa.

Ataskaitos.


	Žino pagrindinius informacinius modelius.

Paaiškina pagrindines duomenų bazės sąvokas: duomenys, įrašai, laukai, požymiai, informacijos objektai, sąryšiai, raktai.

Apibūdina pagrindinius darbo su duomenų bazės programa principus bei pagrindinius skirtumus tarp duomenų bazės lentelių ir skaičiuoklės lentelių.

Suprojektuoja paprasčiausią duomenų bazę.

Apibūdina lentelės sandarą.

Žino laukų parametrus ir požymius.

Žino galimus laukų duomenų bei lentelių ryšio tipus.

Geba pereiti iš vieno lauko į kitą.

Atlieka veiksmus su įrašais ir stulpeliais.

Apibūdina formos sąvoką.

Moka sukurti paprastą formą naudodamasis vedliu.

Įrašo duomenis naudodamasis paprasta forma.

Moka naudotis formomis duomenims įvesti, koreguoti, šalinti.

Įrašo duomenis į lentelę.

Pertvarko duomenis lentelėje.

Pašalina duomenis iš lentelės.

Redaguoja lenteles.

Apibūdina formatų sąvoką.

Supranta lentelių sąryšių paskirtį.

Moka kurti ryšius tarp lentelių.

Moka atnaujinti duomenų bazę.

Prideda naujus įrašus į duomenų bazę.

Pašalina įrašus iš duomenų bazės.

Atveria duomenų bazę.

Pažymi ir surikiuoja duomenis, kai duotas požymis.

Pažymi ir surikiuoja duomenis naudodamasis loginėmis operacijomis.

Atlieka paiešką duomenų bazėje.

Paaiškina filtro sąvoką.

Moka naudotis paprastaisiais filtrais lentelei.

Sukuria, įrašo bei pašalina filtrus. 

Žino užklausų tipus ir parengimo būdus.

Sukuria užklausą, kai duotas požymis.

Atlieka veiksmus su požymiais.

Supranta dialogines užklausas.

Įrašo užklausą.

Žino ataskaitų paskirtį ir parengimo būdus.

Pasinaudoja ataskaitų vedliu.

Geba pažymėtus duomenis pateikti ataskaitoje.

Grupuoja duomenis ataskaitoje.

Pertvarko ataskaitas.




II modulis. Programavimas

	Skyrius, tema
	Pasiekimai

	Programavimo kalbos ir transliatoriai.

Programos struktūros pagrindiniai elementai.

Pagrindiniai duomenų tipai.

Pagrindinės valdymo struktūros: sąlyginis sakinys ir veiksmų kartojimas.
Procedūros ir funkcijos.

Duomenų struktūros: masyvas.

Duomenų struktūros: įrašas.

Tekstinės bylos.

Programavimo technologija.


	Geba apibūdinti algoritmavimo ir programavimo sampratą.

Žino programavimo kalbos paskirtį.

Paaiškina, kam reikalingi kompiliatoriai.

Paaiškina sąsajos (terpės) paskirtį.
Žino programos struktūrą.

Žino pagrindinius programos elementus.

Paaiškina kintamojo sąvoką.

Moka įvesti ir išvesti paprasčiausius duomenis.

Sudaro paprasčiausias programas (duomenų reikšmių skaitymas; duomenų reikšmių rašymas; pranešimų spausdinimas).

Moka rašyti komentarus programoje.

Paaiškina sveikuosius ir realiuosius skaičius programavime.

Moka sudaryti reiškinius.

Apibūdina loginius kintamuosius ir veiksmus su jais.

Skiria simbolinį tipą.

Paaiškina atkarpos sąvoką.

Žino pagrindinius valdymo sakinius bei struktūras: priskyrimo sakinį, nuoseklią veiksmų seką, veiksmų šakojimą (sąlyginį sakinį), veiksmų kartojimą (ciklą).

Skiria nežinomo ir žinomo kartojimų skaičiaus ciklus, geba juos taikyti programose.

Apibūdina programavimo kultūros elementus.

Rašydamas programas, laikosi programavimo kultūros reikalavimų bei bendrųjų rašybos taisyklių.

Moka skaidyti uždavinį į dalis, jas apiformina procedūromis bei funkcijomis.

Supranta kreipinio į procedūrą (funkciją) sąvoką.

Supranta parametrų sąvoką.

Skiria pradinių duomenų perdavimą ir rezultatų grąžinimą.

Supranta skirtumą tarp procedūros ir funkcijos.

Supranta vardų galiojimo sritis.

Supranta duomenų struktūrinimą, jo pranašumus.

Apibūdina masyvo sąvoką.

Atlieka veiksmus su masyvo elementais (įveda ir išveda duomenis, ieško reikiamų elementų, atlieka paprasčiausius veiksmus su elementų reikšmėmis).

Žino simbolių masyvus bei simbolių eilutes.

Žino pagrindinius veiksmus su simbolių eilutėmis.

Geba tinkamai parinkti sprendžiamam uždaviniui duomenų struktūras.

Žino rikiavimo bei paieškos algoritmų paskirtį, geba jais pasinaudoti.

Paaiškina įrašo sąvoką.

Atlieka veiksmus su įrašo tipo duomenimis.

Apibūdina įrašų taikymo pranašumus.

Žino darbo su dideliais duomenų rinkiniais specifiką.

Skiria pradinius ir galutinius duomenis.

Supranta tekstinių bylų paskirtį.

Moka surašyti duomenis byloje taip, kad programa teisingai juos suprastų.

Moka skaityti duomenis iš bylų ir rašyti į bylas.

Skaito duomenis iš bylos į masyvą.

Rašo duomenis iš masyvo į bylą.

Žino programos sudarymo etapus: rašymas, derinimas, kompiliavimas, testavimas, tobulinimas.

Supranta programos teisingumo problematiką.

Geba parinkti kontrolinius duomenis.

Apibūdina programos ir vartotojo ryšius.

Moka dokumentuoti programą.




III modulis. Hipertekstas ir multimedija

	Skyrius, tema
	Pasiekimai

	Hiperteksto ir multimedijos samprata.

Teksto kompiuteryje samprata ir analizė.

Hiperteksto struktūra.

Kompiuterinė grafika.

Garsas ir kompiuteris.

.

Kompiuterinė animacija.

Hiperteksto ir multimedijos naudojimas žiniatinkliuose.


	Supranta hipertekstinio dokumento išskirtinumą, paskirtį, pranašumus ir trūkumus.

Supranta multimedijos pagrindinius principus.

Skiria hiperteksto ir multimedijos bylų tipus.

Žino pagrindinius reikalavimus kompiuteriui bei programinei įrangai, kad būtų galima dirbti su hipertekstu ir multimedija.

Supranta hipertekstų kalbų principus.

Supranta tekstų įvairovę ir jų skirtingą paskirtį.

Paaiškina teksto maketavimo paskirtį.

Apibūdina vizualumo sąvoką.

Žino teksto skaitomumo ir vaizdumo sampratą.

Paaiškina teksto kompiuterio ekrane ypatumus (lakoniškumą, išdėstymo lankstumą, patrauklumą, reklamiškumą, dinamiškumą, tinkamą stilių ir pan.).

Supranta pateikiamo teksto kokybės, patikimumo bei autentiškumo sąvokas.

Supranta pagrindinius hiperteteksto elementus (simbolis, pastraipa, antraštė, lentelė, saitas, hipersaitas ir t. t. ).

Žino hipertekstinės informacijos pranašumus ir trūkumus, naudojimo sritis.

Geba kurti paprasčiausius hipertekstinius dokumentus.

Paaiškina grafinės informacijos ypatumus.

Geba pasinaudoti kompiuterine grafikos programa paprasčiausiems veiksmams atlikti.

Skiria taškinę ir vektorinę grafiką.

Redaguoja nuotraukas: didina, mažina, šviesina, tamsina, pasuka.

Braižo paprasčiausias diagramas, schemas, kuria paprasčiausius piešinius, juos grupuoja ir įterpia į tekstą. 

Paaiškina garsinės informacijos kompiuteryje ypatumus.

Žino, kad galima apdoroti garsus.

Įrašo garsą.

Atkuria įrašytą garsą.

Koduoja garsus.

Žino žmogaus balso atpažinimo galimybes.

Supranta sąvokas: muzikinis fonas, muzikinis intarpas, garso kokybė.

Paaiškina pagrindinius kompiuterinės animacijos (arba videofilmų) principus ir ypatumus.

Papasakoja animacijos istoriją.

Žino keletą animacijos bei videofilmų (pvz., Vstudio, Adobe Premier) kūrimo kompiuterinių programų.

Geba sukurti pateiktį su animacijos elementais, moka animacijos bylą įtraukti į tinklalapį.

Geba sukurti paprastą animacijos pavyzdį Naudodamasis kuria nors kompiuterine programa (pvz., Komenskio Logo, PowerPoint, Macromedia Director).

Supranta scenarijaus, kadro (statinio, dinaminio ir mišraus) sąvoką ir jų kūrimo principus.

Žino sukurtų multimedijos projektų autorines teises.

Paaiškina multimedijos ypatumus.

Supranta hiperteksto ir multimedijos svarbą žiniatinklyje, žiniatinklio kaip globalios multimedijos sąvoką.

Apibūdina žiniatinklio kaip globalios multimedijos pranašumus ir trūkumus.

Geba kurti bei peržiūrėti paprasčiausius tinklalapius.

Supranta informacijos publikavimo internete ypatumus.
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