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I. BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Paskirtis

1.1. Moderniosios technologijos skverbiasi j Svietimo sritj, buitj, namy
tkius, daro jtaka jvairiy dalyky mokymui ir mokymuisi, metodikoms, visam
ugdymo procesui — formuojasi nauja, kokybiskesné mokykly kompiuterizavi-
mo pakopa. Mokiniai ir mokytojai turi pamatyti akivaizdzig informaciniy ir
komunikaciniy technologijy (IKT) nauda mokymo procesui. Viena pagrin-
diniy nuostaty - intensyvus IKT jgadziy ugdymas nuo Zemesniy pagrindinio
ugdymo klasiy ir IKT integravimas su kitais mokomaisiais dalykais.

1.2. Pradinéje mokykloje turéty vyrauti integruotas informaciniy techno-
logijy ugdymas. Svarbu suteikti mokiniams minimaliy darbo kompiuteriu jga-
dziy, parodyti informacijos ir jos raiskos formy jvairove. Toliau informaciniy
technologijy mokymas tgsiamas pagrindinéje mokykloje.

1.3. Igijes bazinj i$silavinima mokinys turéty bati susiformaves gyveni-
mui informacinéje visuomenéje batinus bendruosius gebéjimus ir juos toliau
tobulinti, palaikyti ir atnaujinti toliau studijuodamas, mokydamasis visg gy-
venimg. Informaciniy technologijy kurse turi bati ugdomi $ie bendrieji ge-
béjimai:

1.3.1. Komunikaciniai:

o tinkamai ir atsakingai naudotis Siuolaikinémis komunikacinémis
priemonémis kasdieninéje veikloje;

o taisyklingai vartoti pagrindinius kompiuterijos, IKT terminus, gebéti
juos paaiskinti, suvokti jy prasme;

o perteikti jvairaus pobudzio prane§imus naudojantis jvairiomis IKT;

« ieskoti, analizuoti, kritiskai vertinti, apibendrinti ir perteikti informacija
kitiems.

1.3.2. Pazintiniai:

« gretinti, analizuoti naujai jgyta bei turima informacija;

« apibudinti kompiuteriniy technologijy paskirtj ir taikymo sritis;

« jgytas IKT zinias ir patyrima taikyti mokantis kity dalyky;

« jgytas IKT Zinias sieti su turima gyvenimo patirtimi ir taikyti asmeninéje
veikloje sprendziant jvairias problemas.

1.3.3. Karybiskumo bei problemy sprendimo:

« kurti ir i$bandyti naujas karybos priemones (IKT) ir galimybes;

« bati karybiskam (turéti kirybiniy idéjy);

« siekti kiirybinés idéjos realizavimo (jgyvendinimo) taikant IKT;

« idéjai jgyvendinti pasirinkti tinkamas kompiuterines priemones ir me-
todus (badus);

« siekti karybinés raiskos rezultaty.

1.3.4. Mokymasis mokytis:

o kelti mokymosi tikslus ir uzdavinius;

« naudotis mokomosiomis kompiuterinémis priemonémis ir kompiuteriy
programomis;

« atliekant jvairiy dalyky uzduotis, sprendziant problemas, planuojant
veiklas naudotis IKT galimybémis ir teikiamomis paslaugomis;

« pateiktai uzduodiai spresti pasirinkti tinkamus badus ir priemones;

« planuoti savo mokymosi veikla, taikyti jvairias mokymosi strategijas, ref-
lektuoti mokymosi procesa.

1.4. Mokydamiesi informaciniy technologijy mokiniai jgyja informacinés
komunikacinés kompetencijos. Ji suprantama kaip kompiuterinio rastingu-
mo, ziniy, jgudziy ir gebéjimy orientuotis informacijos pasaulyje bei vertybi-
niy nuostaty visuma.

I1. TIKSLAS, UZDAVINIAI, STRUKTURA

2. Tikslas - suteikti galimybe visiems mokiniams ugdytis jgadzius atsakin-
gai, tikslingai ir saugiai taikyti $iuolaikines technologijas, siekti, kad mokiniai
jigyty ziniy ir patyrimo informaciniy ir komunikaciniy technologijy srityje,
leisian¢iy gyventi visavertj gyvenimga Ziniy visuomenéje, taikyty juos mokyda-
miesi jvairiy dalyky ir asmeninéje veikloje.

3. Uzdaviniai. Siekiant naudojimosi informacinémis technologijomis
jgudziy ugdymo tikslo mokiniai turéty:

« Zinoti, kokios yra esminés IKT sgvokos ir sampratos;

o gebéti tvarkingai, teisingai ir teisétai naudoti ir taikyti tinkamas IKT
technines bei programines priemones ir metodus;



o jgyti IKT gebéjimy, kuriy reikia kasdienéje veikloje, ir i$siugdyti verty-
bines nuostatas;

o veiksmingai taikyti informacines technologijas jvairiy dalyky savaran-
kiskam mokymui(-si): ieskant su $iais dalykais susijusios informacijos, ja ap-
dorojant, taikant, skleidziant;

o gebéti nuosekliai, struktariskai, algoritmiskai mastyti, karybiskai im-
provizuoti, planuoti jvairius su informacijos apdorojimu ir taikymu susijusius
veiksmus, gebéti priimti pagrjstus sprendimus;

o gebéti aiskiai ir argumentuotai déstyti savo mintis Zodziu ir rastu kom-
piuterijos ir informaciniy technologijy taikymo temomis;

« tobulinti savo informacinés veiklos pobudj ir mokymosi stiliy.

4. Dalyko struktira

4.1. Pazintinis kursas vyrauja pradinio ugdymo programoje 1-4 klasése.
Pradinéje mokykloje siekiama natiraliai, specialiai nepabréziant, parodyti
mokiniui informacijos formy jvairove, sudaryti galimybe jas patirti ir mani-
puliuoti jomis. Svarbu suteikti minimaliy darbo kompiuteriu jgadziy. Pradi-
nio ugdymo pakopoje turéty vyrauti integruotas naudojimosi informacinémis
technologijomis jgudziy ugdymas. Mokyklos gali savo nuozitra pasialyti mo-
kiniams pasirenkamyjy informaciniy technologijy burelius ar panasias ugdy-
mo formas.

4.2. Mokant informaciniy technologijy pagrindinéje mokykloje siektina,
kad mokiniai perimty esmines informaciniy technologijy savokas ir sampra-
tas, jgyty gebéjimy, kurie padéty jy kasdienéje veikloje ir i§siugdyti vertybines
nuostatas. Ugdomi kiekvieno mokinio kompiuterinis rastingumas ir informa-
ciné kultara.

4.3. Pagrindinés mokyklos informaciniy technologijy kursas apima Sias
veiklos sritis:

« Informacijos tvarkymas kompiuteriu.

o Pie§imas kompiuteriu.

o Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir skelbimas.

« Internetas ir jo paslaugos.

« Kompiuterinis konstravimas (pvz., naudojant Logo).

« Duomeny apdorojimas ir pateikimas skaic¢iuokle.

« Pateik¢iy rengimas ir pristatymas.

« Programavimo pagrindai.

« Tinklalapiy kitrimo HTML kalba pagrindai.

« Kompiuterineés leidybos pagrindai.

4.3.1. Informaciniy technologijy pradedama mokyti nuo 5-os arba 6-os
klasés. Sio koncentro kursg sudaro 5 veiklos sritys:

« Informacijos tvarkymas kompiuteriu.

o Pie$imas kompiuteriu.

o Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir skelbimas.

« Internetas ir jo paslaugos.

« Kompiuterinis konstravimas (pvz., naudojant Logo).

4.3.2. 7-8 klasiy koncentre naudojimosi informacinémis technologijomis
jgudziy ugdymas orientuojamas j integracija su kitais ugdymo dalykais, mo-
kymo(-si) diferencijavimg ir individualizavimg; siekiama skatinti mokinius
taikyti kompiuterines technologijas mokantis kity dalyky, sudarant sglygas
jiems pasiekti reikiamg bendrojo kompiuterinio rastingumo lygj. Gebé¢jimai
naudotis informacinémis technologijomis ugdomi mokant ir kity mokomuyjy
dalyky - kalby, matematikos, gamtos moksly, socialiniy moksly, technologijy.
Taip realizuojamas integruotas informaciniy technologijy kursas. Sio koncen-
tro kursg sudaro 4 veiklos sritys:

« Informacijos tvarkymas kompiuteriu.

o Tekstiniy dokumenty kirimas, tvarkymas ir skelbimas.

« Duomeny apdorojimas ir pateikimas skai¢iuokle.

« Pateik¢iy rengimas ir pristatymas.

4.3.3. Veiklos sritys ,,2. Piesimas kompiuteriu® ir ,,4. Internetas ir jo pa-
slaugos“ nagrinéjamos mokant kity mokomuyjy dalyky, integruotai.

4.3.4.9-10 Kklasiy koncentro informaciniy technologijy kursu siekiama
apibendrinti, susisteminti mokiniy turimas Zinias, mokyti kryptingai pritai-
kyti turimus jgadzius, orientuoti juos j tvarkinga technologijy taikyma, jy pa-
gristuma. Informaciniy technologijy kursas tampa specifiskesnis.

4.3.5. Sio koncentro kursg sudaro 4 veiklos sritys:

« Informacijos tvarkymas kompiuteriu.

o Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir skelbimas.

« Internetas ir jo paslaugos.



« Duomeny apdorojimas ir pateikimas skai¢iuokle.

« Programavimo pagrindai (pasirenkamasis kursas).

« Tinklalapiy kiirimo HTML kalba pagrindai (pasirenkamasis kursas).
« Kompiuterinés leidybos pagrindai (pasirenkamasis kursas).

4.5. IKT kompetencijos struktiira

4.3.6. Veiklos sritys ,,2. Piesimas kompiuteriu® ir ,,7. Pateik¢iy rengimas ir
pristatymas“ nagrinéjamos mokant kity mokomuyjy dalyky, integruotai.

4.4. 9-10 klasiy mokiniams silomi pasirenkamieji programavimo pagrin-
dy, tinklalapiy kiarimo HTML kalba pagrindy arba kompiuterinés leidybos pa-
grindy kursai.

Gebéjimai ir o .
Zinios ir e
nuostatos Komunikaciniai

supratimas
Veiklos sritys P

Karybiskumo .
o . Mokymasis
Pazintiniai bei problemy , Nuostatos
. mokytis
sprendimo

Informacijos tvarkymas
kompiuteriu

Piesimas kompiuteriu

Tekstiniy dokumenty karimas,
tvarkymas ir skelbimas

Internetas ir jo paslaugos

Kompiuterinis konstravimas
(pvz., naudojant Logo)

Duomeny apdorojimas ir
pateikimas skai¢iuokle

Pateik¢iy rengimas ir pristatymas

Programavimo pagrindai
(tik pasirinkusiems kursa)

Tinklalapiy kiirimo HTML kalba
pagrindai (tik pasirinkusiems
kursg)

Kompiuterinés leidybos pagrindai
(tik pasirinkusiems kursg)




4.6. Mokydamiesi informaciniy technologijy pagrindinéje mokykloje mo-
kiniai ne tik jgyja Ziniy, praktiniy jgadziy ir dalykiniy gebéjimy informaciniy
ir komunikaciniy technologijy srityse, bet ir ugdomos jy vertybinés nuostatos,
nusiteikimas mokytis ir bendrieji gebéjimai: pazintiniai, kirybiskumo, komu-
nikavimo, mokéjimo mokytis. Toliau pateiktas apibendrintas $iy gebéjimy pa-
aiskinimas, kuris taikomas atitinkamame klasiy koncentre.

4.6.1. Zinias ir supratimg, apibréztus lenteléje ,,Mokiniy pasiekimai ir ug-
dymo gairés®, mokiniai parodo gebédami:

« operuoti pagrindinémis kompiuterijos ir IKT terminais bei sgvokomis;

« tinkamai atlikti bendruosius veiksmus, badingus daugumai kompiuteriy
programu;

« samoningai pasirinkti kompiuteriy programas jvairiems veiksmams at-
likti;

« pavaizduoti duomenis grafikais ir diagramomis;

« atlikti nesudétingus skai¢iavimus kompiuteriu;

o taikyti IKT Zinias standartinése situacijose ir argumentuotiems sprendi-
mams priimti.

4.6.2. Komunikavimg, apibrézty lenteléje ,,Mokiniy pasiekimai ir ugdymo
gairés” Ziniy ir supratimo bei gebéjimy skiltyse, mokiniai parodo gebédami:

« taisyklingai vartoti kompiuterijos ir IKT terminus bei sgvokas;

« komunikuoti elektroniniu pastu, pokalbio svetainéje laikydamiesi etikos
taisykliy;

« sklandziai ir aiSkiai déstyti mintis, tinkamai komentuoti savo veiksmus;

« aigkiai ir taisyklingai perteikti kitiems jvairia informacija.

4.6.3. Pazinimg, apibrézta lenteléje ,Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés“
ziniy ir supratimo bei gebéjimy skiltyse, mokiniai parodo gebédami:

« ieskoti atsakymy j i$keltus klausimus;

« daryti sprendimus;

« atsakingai naudotis internetu;

« planingai, kryptingai ir konstruktyviai veikti.

4.6.4. Kurybiskumg ir gebéjimg spresti problemas, apibrézta lenteléje ,,Mo-
kiniy pasiekimai ir ugdymo gairés“ gebéjimy skiltyje, mokiniai parodo gebé-
dami:

« taikyti IKT karybinei idéjai realizuoti (jgyvendinti);

« pasirinkti tinkamas kompiuterines priemones ir metodus (budus) idéjai
igyvendinti;

« skaityti ir apdoroti tekstine, skaitine ir grafine informacija;

o daryti i$vadas ir patikrinti, ar jos teisingos;

« apibendrinti ir kriti$kai vertinti informacija.

4.6.5. Mokéjimg mokytis informaciniy technologijy, apibréita lenteléje
»Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés“ ziniy ir supratimo bei gebéjimy skilty-
se, mokiniai parodo gebédami:

« kelti mokymosi informaciniy technologijy uzdavinius;

« pagal pateikta apra§ymga savarankiskai atlikti praktine uzduotj;

« rasti reikiamos informacijos, apdoroti duomenis ir padaryti i$vadas;

« planuoti mokymosi veikla;

« atsizvelgti j savo asmenines savybes, padedancias mokytis;

« taikyti jvairias mokymosi strategijas;

« reflektuoti mokymosi procesa.

4.7. Remiantis IKT kompetencijos struktara lenteléje ,Mokiniy pasieki-
mai ir ugdymo gairés“ aprasomi mokiniy pasiekimai.

III. PROGRAMOS JGYVENDINIMAS:
INTEGRAVIMO GALIMYBES, DIDAKTINES
NUOSTATOS, MOKYMO (-SI) APLINKA

5. Integravimo galimybés

5.1. Mokantis informaciniy technologijy yra daug integravimo galimybiy
su kitomis ugdymo turinio sritimis:

5.1.1. Su kalbomis (galima projekty veikla):

o Teksto rasymas kompiuteriu (rasymo eiga: planavimas, juodrascio pa-
rengimas, juodrascio svarstymas (su draugais bei mokytoju), redagavimas, pa-
teikimas).

o Lietuviski raSmenys kompiuteriuose, jy $riftai, stiliai.

« Pastraipy tvarkymas: jvadiné, déstymo, apibendrinamoji pastraipos.

o Teksty rasymas bei ragybos tikrinimas.

« Paveiksly jterpimas (raSymas paisant Zanro reikalavimy: kvietimas, skel-
bimas, sveikinimas, pasiai$kinimas, instrukcija, karybiniai bandymai (pasaka,



apsakymas, pasakécia, sakmeé, eilérastis ir pan.)).

5.1.2. Su matematika (galima projektiné veikla):

« Darbo kompiuteriu pagrindai (naudojimasis skai¢iuokle).

« Informacijos paieska (informacijos elektroniniuose Zinynuose, internete
paieska).

o Teksty karimas kompiuteriu (braiZymo jrankiy naudojimas bréziniams
vaizduoti, duomeny vaizdavimas lentelémis).

o Lenteliy sudarymas, formatavimas skai¢iuokle, duomeny jragymas j len-
teles (savo aplinkos duomeny rinkimas, tvarkymas, tinkamo duomeny vaizda-
vimo buado pasirinkimas).

« Duomeny vaizdavimas diagrama (duomeny vaizdavimo budo pasirin-
kimas, duomeny, imties, funkcijy grafiky vaizdavimas diagrama; jvairiy tipy
diagramomis pavaizduoty duomeny supratimas).

« Paprasciausias statistiniy duomeny apdorojimas skai¢iuokle (statistika,
kombinatorika, tikimybiy teorija).

5.1.3. Su gamtos mokslais (galima projektiné veikla):

Mokoma pasinaudoti IT teikiamomis galimybémis ieskant (informacijos
paieska ziniatinklyje, internetas ir jo paslaugos), apibendrinant (duomeny ap-
dorojimas ir pateikimas skai¢iuokle) ir pateikiant (pateik¢iy rengimas ir pri-
statymas) gamtamoksline informacija, apdorojant tyrimy, bandymy ir stebé-
jimy duomenis (duomeny apdorojimas ir pateikimas skai¢iuokle), tiriant ar
modeliuojant gamtos reiskinius.

5.1.4. Su menais (galima projektiné veikla):

« Darbo kompiuteriu pagrindai (naudojimasis grafikos programomis, pvz.,
MS Paint).

» Mokoma pasinaudoti IT teikiamomis galimybémis mokant apie spalvas,
linijas ir démes, tekstaras ir faktiras, kompozicijos ir konstrukcinio pieS§imo
pagrindy.

 Antspaudavimo, ornamenty karimo bei grafikos temy gali bati moko-
ma naudojant grafikos programas. Galima integruota programa (dailés ir IT)
»I'inklalapiy dizainas®

5.2. Informacinés technologijos glaudziai susijusios su komunikavimo ir
informaciniy komunikacijos technologijy bei mokymosi mokytis integruo-
jamomis programomis. Svarbu, kad mokant IT baty taikomos jvairios moky-

mosi strategijos, kad mokiniai iSmokty mokytis ir patirty mokymosi sékmés
dziaugsma. Integruojant komunikavimo ir informaciniy komunikacijos tech-
nologijy temas svarbu mokyti:

« planuoti ir modeliuoti pranesimus, atsizvelgiant j adresatg, komunikavi-
mo intencijas ir situacija bei priemones;

o perteikti jvairaus pobudzio pranesimus, atsizvelgiant j adresaty, komu-
nikavimo intencijas, situacijg ir priemones, naudojantis jvairiomis Zodinés ir
nezodinés raiskos formomis, atgaminant, interpretuojant ir kuriant naujus
tekstus.

6. Didaktinés nuostatos

6.1. Mokant IT svarbu skirti deramg démesj visiems ugdymo proceso eta-
pams: planavimui, organizavimui ir vertinimui.

6.2. Planavimas.

6.2.1. Planuojant ugdymo procesg iSsikeliamas aiskus tikslas ir j rezultatg
orientuoti, konkretas, pamatuojami mokymosi uzdaviniai.

6.2.2. Svarbu, kad ir mokiniai, atsizvelgdami j savo patirtj, pasiekimy lygme-
nj, trokstamga pasiekti rezultata, patys sau kelty mokymosi tikslus ir uzdavinius.

6.2.3. Numatant ir planuojant jvairia pamokos veiklg svarbu atsizvelgti j
kiekvieno mokinio individualig patirtj, gilinti jo turimas Zinias ir ugdyti IKT
gebéjimus. Mokymo procese butina atsizvelgti j mokiniy amziy, galimybes ir
pagal tai diferencijuoti mokymo veikla.

6.2.4. Mokymosi aplinka planuojama taip, kad visi mokiniai joje jaustysi
gerai ir saugiai, galéty sékmingai bendrauti ir bendradarbiauti.

6.3. Organizavimas.

6.3.1. Informaciniy technologijy pamokose batina uztikrinti saugig prak-
ting veiklg. Mokiniai mokomi saugiai dirbti kompiuteriu, jie skatinami laikytis
saugaus darbo ir poilsio taisykliy, rapintis sveikata.

6.3.2. Labai svarbu parodyti mokiniams, kaip IKT kei¢ia mokyma ir mo-
kymasi, padeda mokytis kity mokomuyjy dalyky.

6.3.3. Privalu organizuoti mokyma(-si) per praktine veikla. Mokyti moki-
nius taikyti jgytas zinias ir gebéjimus naujose situacijose mokantis kity dalyky
ir realiame gyvenime.

6.3.4. Svarbu ugdyti kritinj mokiniy mgstymg, gebéjima argumentuoti, ie$-



koti, atsirinkti ir vertinti informacija. Mokyti kurti jvairius projektus, strukta-
riskai juos rengti, planuoti, pradéti nuo paprasty problemy ir po truputj mo-
kytis spresti sudétingesnes.

6.3.5. Ypa¢ daug démesio turéty bati skirta mokiniy savarankiskumui ug-
dyti. Svarbu taikyti IKT ugdant karybiskuma, smalsumg, kryptingos veiklos
jgidzius ne vien tik per informaciniy technologijy pamokas.

6.3.6. Ugdymo procese $alia jprastiniy mokiniy veiklos organizavimo for-
my - paskaitos, demonstravimo, pokalbio ir kt. — turéty buti taikomi aktyvieji
mokymo(-si) formos ir metodai — darbas grupémis, individualis arba grupiniai
projektai, problemy sprendimas grupése arba individualiai, grupinis tyriné-
jimas, mokymasis i$ patirties, durstinys ir kt. Tai didina mokiniy mokymosi
motyvacija, mokymasis tampa kirybiskas, prasmingas ir jdomus. Aktyvieji
mokymo metodai skatina bendravimg ir bendradarbiavima mokiniy, taip pat
mokiniy ir mokytojo.

6.3.7. Informaciniy technologijy pamokose itin svarbu mokyti tinkamai var-
toti kalbg. Mokiniai turi vartoti taisyklingus kompiuterijos ir informaciniy tech-
nologijy terminus ir savokas, aiskiai reiksti savo mintis, tinkamai komentuoti
savo veiksmus. Taip pat svarbu, kad jie i$siugdyty gebéjima bendrauti elektroni-
niu pastu, pokalbio svetainéje laikydamiesi etikos taisykliy.

6.4. Vertinimas.

6.4.1. Vertinant mokiniy pasiekimus ir pazangg remiamasi Mokiniy pa-
zangos ir pasiekimy vertinimo samprata (patvirtinta Lietuvos Respublikos
$vietimo ir mokslo ministro 2004 m. vasario 25 d. jsakymu Nr. ISAK-256).
Atsizvelgiant j vertinimo tikslus taikomi $ie pagrindiniai vertinimo tipai: dia-
gnostinis, formuojamasis ir apibendrinamasis vertinimas.

6.4.2. Diagnostinis vertinimas - toks, kuris taikomas siekiant i$siaigkinti
mokinio pasiekimus ir padaryta pazanga baigus temg ar kurso dalj, kad baty
galima numatyti tolesnio mokymo(-si) galimybes, padéti jam jveikiant sun-
kumus.

6.4.3. Svarbu, kad diagnostinio vertinimo uzduotys atitikty tai, ko buvo
mokoma, mokiniai i§ anksto, Zinoty, kaip bus vertinami, kad jiems buty ais-
kas vertinimo kriterijai. Mokytojai mokinius jtraukia j vertinimo procesa, taip
mokiniai mokomi jvertinti savo pasiekimus.

6.4.4. Rengiant diagnostines uzduotis rekomenduojama laikytis tokio Zi-
niy, supratimo ir gebéjimy santykio: 25 proc. uzduoties tasky turéty bati skirta
zinioms ir supratimui, o kiti 75 proc. — praktinei veiklai tikrinti.

6.4.5. Pagal uzduociy sunkumg diagnostinés uzduotys turéty buti rengia-
mos stengiantis laikytis tokiy proporcijy: 40 proc. lengvy uzduociy, 40 proc. —
vidutinio sunkumo ir 20 proc. sunkiy uzduodiy.

6.4.6. Formuojamasis vertinimas — nuolatinis vertinimas ugdymo proce-
so metu nesiejamas su pazymiu. Jis padeda numatyti mokymosi perspektyva,
sparc¢iau daryti pazangg, skatina mokinius mokytis analizuoti savo pasiekimus,
iSsiai$kinti Ziniy spragas, sudaro galimybes mokiniams ir mokytojams gerano-
riskai bendradarbiauti.

6.4.7. Apibendrinamasis vertinimas — toks vertinimas, kuris taikomas bai-
gus programg, modulj. Jo rezultatai formaliai patvirtina mokinio pasiekimus
ugdymo programos pabaigoje.

7. Mokymo(-si) aplinka

7.1. Mokymo(-si) aplinka suprantama ne tik kaip fiziné mokymo(-si) ap-
linka, t. y. klasé, patalpa, mokymo(-si) priemonés ir jrankiai, bet ir kaip moky-
mo(-si) metu sukuriamas klasés (grupés), kaip individualiy Zmoniy visumos,
mikroklimatas.

7.2. Informaciniy technologijy pamokose mokytojas turi sukurti moky-
mo(-si) i$$ukiams palankig aplinka, skatindamas mokiniy atsakomybe ir au-
tonomiskuma, akcentuodamas mokiniy stiprybes. Dalydamasis atsakomybe
uz klasés mikroklimata su mokiniais, mokytojas garantuoja, kad mokymo(-si)
aplinka bus palanki produktyviai veiklai ir jauki kiekvienam mokiniui. Tin-
kamai sukurtoje mokymo(-si) aplinkoje mokinys savaime motyvuojamas ir
savarankiskai bei efektyviai veikia.

7.3. Patraukli informaciniy technologiju ugdymui mokymo(-si) aplinka
sukuriama, kai:

7.3.1. mokiniai naujy Ziniy jgyja, gebéjimus susiformuoja praktinés veik-
los metu;

7.3.2. mokytojas yra konsultantas ir pataréjas, o ne zZiniy perteikéjas;

7.3.3. mokiniai aktyviai jsitraukia j mokymosi procesg, bendradarbiauja, o
ne tik stengiasi jsiminti mokytojo pateikta informacija;



7.3.4. mokiniams skiriamos jdomios, jvairius ugdymo dalykus integruo-
jancios uzduotys;

7.3.5. yra vertinama kiekvieno mokinio individuali pazanga, o ne tik nus-
tatomas testuojant visy mokiniy Ziniy lygis;

7.3.6. mokiniams suteikiama galimybé jvertinti kity mokiniy ir savo pa-
siekimus;

7.3.7. vyksta abipusis mokinio su mokiniu ir mokinio su mokytoju ben-
dravimas.

7.4. Geroje mokymo(-si) aplinkoje visi mokiniai turi jaustis saugas ir kity
pripazjstami. Mokytojas turi kurti klasés atmosfera vadovaudamasis pagarbos
ir atidumo kiekvienam mokiniui nuostatomis. Visi mokiniai turi pripazinti ir
vertinti savo bei kity mokiniy stiprybes.

7.5. Informaciniy technologijy pamokos vyksta kompiuteriy klaséje, kuri
atitinka Lietuvos higienos normos HN 21:2005 ,,Bendrojo lavinimo mokyk-
la. Bendrieji sveikatos saugos reikalavimai®, patvirtintos Lietuvos Respublikos
sveikatos apsaugos ministro 2005-06-09 jsakymu Nr. V-476 (zin., 2005 Nr. 76-
2770), reikalavimus.

7.6. Informaciniy technologijy kabineto apripinima mokymo(-si) prie-
monémis reglamentuoja Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo ministro
2001-07-31 jsakymu Nr. 1180 patvirtinti ,,Mokykly aprapinimo standartai®.

7.7. Pageidautina, kad kompiuteriy klaséje buty priemonés, kuriy reikia
pagrindinio ugdymo informaciniy technologijy programai realizuoti:

« mokiniy kompiuteriai su informacijos skaitymo bei rasymo jrenginiais,
ausinés su mikrofonu;

« mokytojo kompiuteris su informacijos skaitymo bei rasymo jrenginiais,
garso kolonélémis ir ausinémis su mikrofonu;

» multimedijy projektorius;

« spausdintuvas;

« skeneris;

« skaitmeninis fotoaparatas (pakanka vieno kelioms kompiuteriy klaséms);

« skaitmeniné vaizdo kamera (pakanka vienos kelioms kompiuteriy kla-
séms);

« plastikiné (magnetiné) lenta, specialiyjy rasykliy komplektas;

« informacijos laikmenos (individualiai kiekvienam mokiniui).

7.7.1. Programiné jranga:

« operaciné sistema, faily ir aplanky tvarkymo (jskaitant ir pakavimo) pro-
grama,

« antivirusiné programa, klaviataros treniruoklé, grafikos rengykle, teksty
rengyklé, pateikéiy rengyklé, skaiciuokle, narsykle, pasto programa, teksty ir
vaizdy atpazinimo programa, multimedijy grotuvas, elektroninio bendravimo
programa (pvz., Skype, ICQ);

« programavimo aplinkos (pvz., Komenskio Logo, Imagine Logo, FreePas-
cal).

7.7.2. Programiné jranga turi bati jdiegta j visus kompiuterius arba suda-
rytos galimybés ja naudotis pasitelkiant vietinj tinkla.

7.7.3. Kompiuteriai turi bati sujungti j vietinj tinklg ir turéti interneto pri-
eiga.

7.7.4. Kompiuteriai turi turéti multimedijy jranga: ausines su mikrofonu.

Pastaba.

Programos projekte vartojami kompiuterijos ir informaciniy bei komuni-
kaciniy technologijy (IKT) terminai, savokos, Zodziai ir jy junginiai paimti i§
»Enciklopedinio kompiuterijos Zodyno“ (V. Dagiené, G. Grigas, T. Jevsikova.
Enciklopedinis kompiuterijos Zodynas. Vilnius: TEV, 2005; internetinis Zody-
no variantas yra svetainéje www.likit.It).

IV. PASIEKIMALI TURINYS, VERTINIMAS

8. Siame programos skyriuje aprasomi mokiniy gebéjimai, veiklos sritys,
nusakoma turinio apimtis, apraomas mokiniy pasiekimy vertinimas.

8.1. Lenteléje ,Mokiniy gebéjimy raida“ aprasoma, kokius gebéjimus ir
kuriame koncentre ugdosi mokiniai. Gebéjimy aprase nurodyta, kg turi gebéti
dauguma mokiniy baigdami tam tikrg koncentra. Kiekviena veiklos sritis pa-
Zyméta tuo paciu numeriu visose §io dokumento lentelése. Kai kuriy veiklos
sri¢iy gebéjimai ugdomi pradedant nuo 7-8 (arba tik 9-10) klasiy, todél lente-
léje yra neuzpildyty skil¢iy.
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8.2. Mokiniy gebéjimy raida

Veiklos sritis

5-6 klasés

7-8 klasés

9-10 klasés

1. Informacijos
tvarkymas
kompiuteriu

Tinkamai naudotis programine ir
technine kompiuterio jranga (klavia-
tara, pele, spausdintuvu), i§orinémis
informacijos laikmenomis, taisyklin-
gai vartoti kompiuterijos ir informa-
ciniy technologijy terminus, savo-
kas.

Laikytis tinkamo darbo kompiuteriu
taisykliy, rapintis savo sveikata.

Tinkamai naudotis programine ir techni-
ne kompiuterio jranga (klaviatara, pele,
multimedijy projektoriumi, spausdintu-
vu), iSorinémis informacijos laikmeno-
mis, taisyklingai vartoti kompiuterijos ir
informaciniy technologijy terminus, sa-
vokas.

Rupintis informacijos ir duomeny apsau-
ga, taikyti hierarchine¢ informacijos laiky-
mo kompiuteryje struktiira.

Laikytis saugaus elgesio kompiuteriy kla-
séje taisykliy, tinkamai jsirengti darbo
vieta.

Tinkamai naudotis programine ir technine kom-
piuterio jranga, iSorinémis informacijos laikmeno-
mis, taisyklingai vartoti kompiuterijos ir informa-
ciniy technologijy terminus, savokas.

Atsakingai elgtis su informacija kompiuteryje.

Saugiai, atsakingai dirbti kompiuteriu, rapintis
sveika gyvensena.

2. PiesSimas
kompiuteriu

Valdyti pagrindines grafikos rengyk-
lés priemones ir savarankigkai sukurti
piesinj. I$spausdinti piesinj.

Gebéjimai ugdomi kity dalyky pamokose.

3. Tekstiniy
dokumenty
karimas,
tvarkymas ir
skelbimas

Valdyti pagrindines teksty rengyklés
priemones.

Parengti ir i§spausdinti paprasta teks-
tinj dokumentg.

Parengti sudétingesnj tekstinj dokumen-
ta, pavaizduoti duomenis lentelémis, i$s-
pausdinti dokumento dalj.

Naudotis teksto ragybos tikrinimo, paies-
kos ir keitimo priemonémis.

Parengti tekstinj dokuments, atliekant nesudétin-
gus teksto maketavimo veiksmus.

Naudotis teksty rengyklés teksto automatinio tvar-
kymo priemonémis, papildomomis galimybémis.

4. Internetas ir jo
paslaugos

Valdyti pagrindines narsyklés prie-
mones, nar$yti ziniatinklyje, ieskoti
informacijos paieskos sistema ir in-
terneto kataloguose.

Atlikti paprasciausius veiksmus su
elektroniniu laisku, jo priedu.

Naudotis interneto pokalbiy paslau-
ga.

Gebéjimai ugdomi kity dalyky pamokose.

Atlikti paieskos sistemoje i$pléstine paieska.

Pasirinkti tinkamag lietuviy kalbai (savo gimtajai kal-
bai) koduote skaitant (rasant) laiskus elektroniniu pa-
Stu.

Naudotis pasto programos galimybémis rasant ir
tvarkant elektroninius laiskus.




Veiklos sritis

5-6 klasés

7-8 klasés

9-10 klasés

5. Kompiuterinis
konstravimas
(pvz., naudojant
Logo)

Sukurti animuotg piesinj, parengti
animuotg projekta.

Tyrinéti objekty savybes, jas keisti. Ty-
rinéti, kaip objektai keiciasi atliekant
paprasciausias komandas.

Uzragyti veiksmus procediira ir jg tai-
kyti esant jvairioms situacijoms pro-
jektuose.

6. Duomeny

Valdyti pagrindines skaic¢iuoklés prie-

Apdoroti duomenis taikant sudétingesnes formules

apdorojimas mones, pavaizduoti duomenis lentele ir | ir logine funkcijg if.
rp .avt.elklmas diagrama. Rikiuoti duomenis ir vykdyti jy atranka lenteléje.
skaiciuokle Apdoroti skaitinius duomenis taikant pa-
P o i B P I$spausdinti skai¢iuokle sukurtg dokumenta.
prasciausias formules ir funkcijas.
I$spausdinti vieno puslapio dokuments,
diagramg.
7. Pateik¢iy Valdyti pagrindines pateik¢iy rengyklés
rengimas ir priemones, kurti pateiktj, atsizvelgiant j
pristatymas pagrindinius reikalavimus, keliamus logi-

nei pateikties strukttrai.
Pateiktj demonstruoti ir komentuoti Zo-
dziu.

I$spausdinti pateiktj, ruosinius, pastabas.

Gebéjimai ugdomi kity dalyky pamokose.

8. Programavimo
pagrindai

Kurti nesudétingus algoritmus uzdaviniams spres-
ti, atliekant pagrindinius algoritmy veiksmus: pri-
skyrima, $akojima, cikla, ir uzrasyti juos programa-
vimo kalba.

Paaigkinti programos sudarymo etapus ir taikyti
juos sprendziant uzdavinius.

Valdyti pagrindines programavimo aplinkos prie-
mones, kurti nesudétingas programas uzdaviniams
spresti.

11
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Veiklos sritis 5-6 klasés

7-8 klasés

9-10 klasés

9. Tinklalapiy
karimo HTML
kalba pagrindai

Paaiskinti HTML kalbos sampratg ir gairiy bei atri-
buty paskirtj.

Naudoti grafikos rengykle paprasciausiems veiks-
mams atlikti.

Kurti papraséiausig tinklalapj, tam naudoti dizaino
elementus.

Paaiskinti svetainés sudarymo etapus ir laikytis jy
kuriant savo svetaine (tinklalapius).

10. Kompiuterinés
leidybos pagrindai

Paaiskinti kompiuterinés leidybos paskirtj ir kokig
reik§me ji turi ziniy visuomenés gyvenime.

Suprasti teksto paskirtj elektroniniuose leidiniuose
ir mokeéti jj atrinkti, pateikti, redaguoti.
Pasinaudoti kompiuterine grafikos programa pa-

prasciausiems veiksmams atlikti.

Fotografuoti skaitmeniniu fotoaparatu ir gebéti re-
daguoti skaitmenines nuotraukas. Dirbti skeneriu.

Dirbti su kompiuterinés leidybos sistema.

8.3. Mokiniy pasiekimai, ugdymo gairés, turinio apimtis ir pasiekimy
vertinimas. 5-6 klasés

Siame skyrelyje aprasomi 5-6 klasiy mokiniy pasiekimams keliami rei-
kalavimai. Lenteléje aprasoma, kokios turi bati 5-6 klasiy mokiniy Zzinios,
kokie ugdomi gebéjimai, ir aprasomos ugdymo gairés visoms $io koncentro
veiklos sritims (punktas 8.3.1); véliau aptariama $io koncentro turinio apimtis:
uzrasoma tema ir atskleidziama tos temos apimtis (punktas 8.3.2); galiausiai
pateikiamas mokiniy Ziniy, supratimo ir gebéjimy vertinimo rodikliy aprasas
(punktas 8.3.3). Gebéjimy numeravimo pirmasis skaitmuo sutampa su veiklos
srities numeriu. Tie patys gebéjimai vienodai numeruojami visuose koncen-
truose, tai leidzia geriau suvokti jy visumg ir pamatyti didéjima pereinant j
aukstesnius koncentrus. Siame koncentre yra ugdomi ne visi numatyti gebéji-
mai, todél 8.3.1 punkto lenteléje yra neuzpildyty langeliy.

8.3.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés

Sioje lenteléje apragomi mokiniy pasiekimai: nuostatos, gebéjimai, zinios
ir supratimas bei ugdymo gairés. Gebéjimai - tai, kas pritaikoma veikiant ana-
logiskose ar naujose situacijose, analizuojant, vertinant, kuriant naujus daly-
kus, argumentuojant nuomong. Gebéjimas suformuojamas per ilgesnj laika
dirbant su Ziniomis. Zinios (tai, kg mokinys turi Zinoti ir suprasti) batinos
kaip priemoné gebéjimams jgyti, ugdyti ir realizuoti. Ugdymo gairés bendrais
bruozais apraso mokytojo ir mokiniy veiklas, duodancias konkrety rezultata,
kuris numatytas ziniy ir supratimo bei gebéjimy eilutéje. Remiantis Bendro-
siose programose pateiktais mokiniy pasiekimy aprasais nustatomi vertinimo
kriterijai konkreciai pamokos veiklai, kontroliniam (patikros) darbui, iSorinio
vertinimo uzduotims.



1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Kurti ir bandyti naujas kompiuterio teikiamas galimybes. Ripintis savo sveikata.

Gebé¢jimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

1.1. Tinkamai naudotis
kompiuteriu ir jo
jrenginiais atliekant
butiniausius veiksmus.

1.1.1. Tinkamai jjungti ir i$jungti
kompiuter;.

1.1.2. Tinkamai laikyti pele.

1.1.3. Skirti klaviataros klavisus bei
ju grupes.

1.1.4. Perjungti klaviatiros darbo
veiksenas.

Mokiniams parodoma, kaip tinkamai jjungti bei i§jungti kompiuterj, ir su jais aptariamos
iskilusios problemos. Jei mokiniai kg nors daro ne taip, parodoma individualiai.

Mokiniai mokomi taisyklingai laikyti pele ir vedzioti Zymekliu ekrane, spusteléti pelés kla-
vi$us. Akcentuojamas skirtumas tarp dvikarcio klavisy spusteléjimo ir paspaudimo du kar-

tus. Parodoma, kaip tinkamai laikyti rankas ant klaviatiros.

Atlikdami nedideles uzduotis mokiniai renka mazgsias ir didzigsias raides, skyrybos ir kitus
zenklus. Dirbama su klaviataros treniruokle.

1.1.5. Atpazinti pagrindinius kom-
piuterio jrenginius, apibudinti jy
paskirtj.

Mokytojas isvardija (ir esant galimybei parodo) pagrindinius kompiuterio jrenginius: pro-
cesoriy, atmintine, vaizduoklj, klaviatiira, pele, spausdintuva, garso kolonéles (ausines su
mikrofonu), skenerj, laikmenas, paaiskina jy paskirtj. Mokiniai pasako, kaip jie vadina pa-
grindinius kompiuterio jrenginius, mokytojas pateikia taisyklingus terminus, paaiskina,
kodél taip vadinama. Svarbi paties mokytojo nuostata — stengtis vartoti taisyklingas savo-
kas, dométis technologinémis ir kalbinémis naujovémis.

Mokiniai turi Zinoti, kokie yra butiniausi kompiuterio i$oriniai jrenginiai: pelé, klaviatara,
vaizduoklis, diskeliy ir kompaktiniy disky skaitymo jrenginys.

1.2. Atlikti bendriausius
veiksmus, badingus
daugumai kompiuteriy
programy.

1.2.1. Skirti programos langy dalis:
antra$te, meniu juostas, slankjuos-
tes, zinoti, kokia jy paskirtis.

1.2.2. Atlikti veiksmus su programos
langais.

1.2.3. Atverti ir uzverti failus paleis-
tose kompiuteriy programose.

1.2.4. Atpazinti daznai naudojamas
kompiuteriy programas.

1.2.5. Atpazinti $iam mokiniy am-
ziaus tarpsniui skirtas dalyky moko-
masias kompiuteriy programas.

Mokiniai, naudodamiesi kompiuteriy programomis (skaiciuokle, laikrodziu, faily ir ap-
lanky tvarkymo, narsykle, el. pasto, konstravimo, grafikos, teksty rengyklémis), turi atlikti
nedideles praktines uzduotis su jy langais: atverti, uzverti, sumazinti, padidinti, perkelti i§
vienos vietos j kitg ekrane, naudoti slankjuostes, atverti kelis langus vienu metu. Mokytojas
skatina mokinius bendradarbiauti, padéti vienas kitam, paaiskina, jeigu jiems kyla klausi-
my. Mokiniai atveria ir uzveria failus naudodami atitinkamas programas.

Mokiniai atpazjsta butiniausias kompiuteriy programas jvairiems veiksmams atlikti (skai¢iuok-
le, laikrodj, mokomasias kompiuterines priemones). Mokinys zino bent po vieng kiekvienos
rasies programg (faily ir aplanky tvarkymo, narsykle, el. pasto, grafikos, teksty rengykle).

Mokiniai suranda jiems zinomg dalyky mokomajg programa, jg atveria ir kity dalyky pa-
mokose (lietuviy, uzsienio kalby, matematikos ir kt.) naudoja ja mokymuisi.
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Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

1.3. Taisyklingai
vartoti kompiuterijos
ir informaciniy
technologijy terminus,
sgvokas.

1.3.1. Mokéti svarbiausias kompiu-
terijos ir informaciniy technologijy
sgvokas.

1.3.2. Taisyklingai jvardyti kompiu-
teriu atliekamus veiksmus.

Mokytojas supazindina mokinius su kompiuterio jrenginiy, programos langy daliy, faily
ir aplanky tvarkymo programos, narsyklés, el. pasto programos (sistemos), grafikos, teksty
rengyklés savokomis ir pats taisyklingai jas vartoja.

Mokiniai taisyklingai apibiidina kompiuteriu atliekamus veiksmus. Mokytojas rapinasi,
kad mokiniai vartoty taisyklingas savokas, prireikus jas primena dar karta.

1.4. Apibuadinti
informacinius procesus,
paaiskinti, kaip
informacija koduojama
kompiuteryje.

Siame koncentre $i tema atskirai neakcentuojama.

1.5. Tinkamai ir
atsakingai elgtis
su informacija
kompiuteryje.

1.5.1. Sukurti faila, aplanka, juos
pervadinti, paalinti.

1.5.2. Pasirinkti reikiamg laikmena,
aplanka, failg.

1.5.3. Kopijuoti ir perkelti failg ar
aplanka i§ vienos laikmenos j kitg
(pvz., i$ disko i atmintuka).

Mokiniai i$moksta tvarkyti informacija kompiuteryje: kuria failus ir aplankus, suteikia
jiems prasmingus vardus, jraso j mokytojo nurodytas laikmenas. Mokytojas paaiskina, kad,
laikantis tokios struktiiros, lengviau naudotis ir rasti sukurtus failus bei aplankus.

Mokiniai kopijuoja ir perkelia failus ir aplankus i$ vienos laikmenos j kita, Zino, kokie yra
$iy veiksmy ypatumai.

1.6. Naudoti programas,
atsizvelgiant j jy ir
duomeny teisinés
apsaugos pagrindus.

1.6.1. Paaigkinti skirtumg tarp mo-
kamy ir nemokamy programuy.

1.6.2. Apibudinti, kas yra piratavi-
mas.

1.6.3. Ivardyti interneto keliamus
pavojus.

Mokytojas primena mokiniams informacijos savoka, aptaria jvairios informacijos naudoji-
mo taisykles (integracija su etika). Mokiniams paaiSkinama, kad yra mokamy ir nemokamy
programy, kad Lietuvoje teisés aktai saugo informacija ir duomenis nuo neteiséto jy nau-
dojimo, aptariami informacijos pazeidziamumo klausimai.

Nars$ydami internete mokiniai i$siaiskina, kas yra piratavimas. Kartu su mokytoju jie ap-
taria piratavimo padarinius.

Mokytojas aptaria su mokiniais pavojus, kurie gali kilti nar$ant internete: informacijos, pro-
graminés jrangos ir privatumo saugumas; situacijos ir elgesys, veréiantys jaustis nejaukiai;
jvairaus pobudzio apgaulés.

1.7. Paaigkinti
kompiuteriy svarba
kasdieninei zmogaus
veiklai.

1.7.1. Apibudinti pla¢ias kompiute-
riy naudojimo jvairiems darbams
galimybes, nusakyti kompiuteriy
svarbg.

Organizuojama jvairi mokiniy veikla (informacijos paieska, rasiniy ragymas, ekskursijos
j darbo vietas ir pan.), kuria siekiama i$siaiskinti kuo daugiau gyvenimo sriciy, kuriose
naudojami kompiuteriai.

Mokiniai suskirstomi j grupes, jie pademonstruoja, kam naudoja kompiuterius savo kas-
diengje veikloje.




Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

1.8. Saugiai, atsakingai
dirbti kompiuteriu,
rapintis sveika

1.8.1. Mokéti tinkamo darbo kom-
piuteriu taisykles ir laikytis jy.

Mokytojas i$aiskina mokiniams darbo ir elgesio kompiuteriy klaséje ypatumus.

Mokiniai diskutuodami i$siaiskina, kaip tinkamai sédéti prie kompiuterio, kokia turi bati
ranky, kojy padétis, koks akiy nuotolis nuo vaizduoklio.

gyvensena. 3
1.8.2. Zinoti mankstos svarbg svei- | Mokytojas pademonstruoja mokiniams, kaip atlikti nuovargj Salinanc¢ius pratimus. Moki-
katai dirbant kompiuteriu. niai juos pakartoja ir pamokose laikosi racionalaus darbo ir poilsio rezimo.

2. PieSimas kompiuteriu
Mokiniy pasiekimai
Nuostatos

Pasitikéti savo kurybinémis galiomis. Buti smalsiam, iniciatyviam.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

2.1. Valdyti pagrindines
grafikos rengyklés
priemones, savarankiskai
sukurti ir i$spausdinti
piesinj.

2.1.1. Susirasti ir paleisti paprastg
grafikos rengykle.

2.1.2. Atverti esamg piesinio failg.
2.1.3.Jradyti sukurta pieSinj |
kompiutering laikmeng.

2.1.4. Pasirinkti (keisti) piesimo lapo
dydj.

2.1.5. Naudotis skirtingomis piesi-
mo priemonémis, keisti piesimo
priemoniy savybes.
2.1.6. Naudotis lauztés
pieSimo priemoneémis.

ir kreivés

2.1.7. Jkelti ekrano dalj j pieSinj
(PrintScreen).
2.1.8. I§spausdinti piesinj.

Mokiniai savarankiskai mokosi atverti grafikos rengykle naudodami pradéti (start) mygtuka,
programos Saukinj (piktograma, greitojo paleidimo mygtuka) ar (ir) grafikos dokumentg.
Mokiniai, padedami mokytojo, mokosi savarankiskai kurti ir pavadinti nauja grafikos faila,
jrasyti piesinj j mokytojo nurodyta laikmeng ir aplanka.

Remdamiesi stebéty kariniy ir aplinkos reiskiniy sukeltais i$gyvenimais, mokiniai
savaranki$kai kuria nesudétingus piesinius (kompozicijas), pele ar atitinkama meniu
komanda pasirenka (kei¢ia) piesimo lapo dydj. Kurdamas piesinj mokinys naudojasi
piestuku, teptuku, uzdarg figiirg uzpildancia spalva, purkstuvu, trintuku, geometriniy figiiry
piesimo, teksto jrasymo j piesinj priemonémis ir keicia jy savybes.

Mokiniai mokomi naudotis lauztés ir kreivés pieS§imo priemonémis, kartu su mokytoju
tyrinéja linijy ir démiy jvairove, savarankiskai kuria spalvotas kompozicijas.

Mokiniai vertina draugy ir savo sukurtas kompozicijas.

Mokiniai i$siaiskina, kaip veikia Spausdinti (PrintScreen) klavisas, sugeba kopijuoti ir jkelti i
savo darbg norimus grafinius vaizdus i§ ekrano. Juos gali naudoti, jeigu jiems sunkiai sekasi
piesti patiems arba kai jie nori panaudoti patikusj arba kita grafikos rengykle anksciau
nupiesty paveikslélj (jo dalj).

Mokytojas i$aiskina mokiniams, kaip i§spausdinti piesinj, organizuodamas praktine veikla
padeda tai atlikti kiekvienam mokiniui. Mokiniai naudoja spaudinio perziiira, savarankiskai
spausdina sukurtus pie$inius.
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Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

2.2. Atlikti pagrindinius
veiksmus su piesiniu.

2.2.1. Nusakyti, kaip kopijuoti, i$-
kirpti paveikslélio dalj, jdéti ja kitoje
vietoje.

2.2.2. Zinoti, kad piesinio (jo dalies)
dydj galima keisti.

2.2.3. Paaiskinti, kaip atlikti simetri-
nes transformacijas (pasukti, apvers-
ti).

Kurdamas pie$inj mokinys komponuoja piesiniy elementus, moka juos kopijuoti, i$kirpti,
jdeéti kitoje piesinio vietoje, pakeisti dydj.

Pagal duotg pavyzdj ir savarankiskai kuria jvairius nesudétingus simetrigkus ir asimetriskus
ornamentus, kitus piesinius pasukdamas ir apversdamas piesinio fragmentus.
Mokiniai vertina draugy sukurtus darbus, jvertina savo piesinius.

3. Tekstiniy dokumenty karimas, tvarkymas ir skelbimas

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Puoseléti savo salies rasto tradicijas ir kultiirg. Zinoti, kokie yra teksto tvarkymo teksty rengykle pranasumai, dirbti kiirybiskai.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

3.1. Valdyti pagrindines
teksty rengyklés
priemones.

3.1.1. Atverti ir uzverti teksty rengy-
kle. Zinoti, kaip atverti tekstinj failg,
sukurti naujg dokuments, jj jradyti i
pasirinktg laikmena (aplanka).
3.1.2. AtpaZinti meniu juosta, prie-
moniy juosta.

3.1.3. Jrasyti parengta (pakoreguota)
tekstinj dokumentg j pasirinktg lai-
kmeng.

Mokytojas atveria teksty rengykle skirtingais budais (naudodamas pradéti (start) mygtuka,
teksty rengyklés Saukinj (piktogramg, greitojo paleidimo mygtuka), teksty rengyklés
dokumentg), mokiniai jj pasirenka. Véliau, padedami mokytojo, jie iSmoksta keliy teksty
rengyklés atvérimo bady.

Mokytojas iaiSkina mokiniams meniu juostos komandy, priemoniy juostos mygtuky
paskirtj. Tolesnéje veikloje mokiniai remiasi gautomis Ziniomis.

Rengdami tekstus, mokiniai pratinami naudotis paskutinio veiksmo atsaukimo rengykléje
galimybémis (Undo, Redo). Mokytojas parodo (véliau individualiai pakartoja su kiekvienu
mokiniu), kaip failg jrasyti j reikiama laikmeng (j reikiama aplanka).

Mokytojas skatina mokinius daryti tarpines dokumenty kopijas pasirinktoje laikmenoje
(mokiniy aplankuose), suteikti sukurtiems failams prasmingus vardus.




Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

3.2. Rengti tekstinj
dokumentg kompiuteriu
ir jj i$spausdinti.

3.2.1. Apibudinti darbo teksty ren-
gykle principus, iSvardyti tekstinio
dokumento karimo kompiuteriu
privalumus.

3.2.2. Skirti pagrindinius klaviattros
lygius, nusakyti jy paskirtj.

3.2.3. Rengti paprastus tekstus klavi-
atiira pagal teksto rasybos taisykles.

3.2.4. Atpazinti pagrindinius teksto
elementus: Zenkla, Zodj, pastraipa,
antraste.

3.2.5. Formatuoti simbolius (tekstg),
lygiuoti pastraipas.

3.2.6. Kopijuoti ir iskirpti teksto fra-
gmenty, jterpti jj kitoje dokumento
vietoje.

3.2.7.Salinti pazyméty teksto frag-
menty.

3.2.8. Jterpti | tekstg paveikslus (is
galerijos, i$ failo), juos tvarkyti (keis-
ti dydj, lygiuote).

3.2.9. Nustatyti reikiamas puslapio
parastes, padétj.

3.2.10. I$spausdinti nedidelj doku-
menty.

Mokytojas paaiskina mokiniams darbo teksty rengykle principus, aptaria tekstinio
dokumento rengimo kompiuteriu privalumus.

Mokiniai supazindinami su pagrindiniais klaviattros lygiais, mokytojas parodo, kaip rinkti
raides, Zenklus, esancius klaviataroje. Mokiniai, atlikdami praktines uzduotis, pratinami
tinkamai dirbti su klaviatara, naudotis pagrindiniais klaviatairos lygiais.

Mokiniai atlieka keleta tam skirty pratimy, pavyzdziui, naudodamiesiklaviatairos treniruokle
TuxType.

Rinkdami jvairius tekstus, mokiniai pratinami prie teksty rengimo klaviatara taisykliy: tarpy
naudojimas, lietuviskos kabutés, bruksniai ir braksneliai, pirmoji pastraipos eiluté, antraste.
Mokytojas turi stebéti kiekvieno mokinio darbg, prireikus padéti, istaisyti klaidas.
Atlikdami mokytojo parengtas uzduotis, rengdami jvairius tekstus, mokiniai keicia
pagrindinius teksto elementy formatus: $rifta, jo stiliy (pusjuodj, kursyva), dydj, spalva,
taiko sudétingesnius simboliy formatus: retina, tankina teksta, naudoja simboliy pakélimo,
nuleidimo, pabraukimo efektus. Kurdami tekstus mokiniai lygiuoja pastraipas (pele,
kontekstinio meniu ar meniu juostos atitinkama komanda), i§laikydami vientisa dokumento
stiliy.

Mokytojas parodo mokiniams, kaip nukopijuoti ir iskirpti teksto fragmenta, jterpti ji kitoje
dokumento vietoje (pele, kontekstinio meniu ar meniu juostos atitinkama komanda).
Mokiniaiaptaria, kuo skiriasikopijavimo veiksmas nuo iskirpimo, kur dedamaskopijuojamas
(iSkerpamas) fragmentas. Organizuojama mokiniy veikla veiksmams su testy fragmentais
atlikti: formatuoti, iskirpti, kopijuoti, jterpti, Salinti.

Rengdami jvairius tekstus (pasaky, rasinéliy, pranesimy) mokiniai jterpia paveikslus (i$
galerijos, i$ failo), juos minimaliai tvarko (keic¢ia dydj, lygiuote) (integracija su kalbomis).
Mokiniai vertina draugy sukurtus darbus, jvertina savo sukurtg dokumenta.

Mokytojas paaiskina mokiniams puslapio paras¢iy paskirtj, parodo, kaip tinkamai jas
nustatyti. Kartu su mokiniais aptaria, kaip tinkamai nustatyti puslapio padétj (status ar
gulscias puslapis). Prie§ i$spausdindami spaudinj mokiniai pratinami ji perziareéti, jei reikia,
ji pataisyti.

Mokytojas iSaiskina mokiniams, kaip i§spausdinti parengta dokuments, organizuodamas
praktine veikla padeda tai atlikti kiekvienam mokiniui atskirai.
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Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

3.3. Vaizduoti duomenis
lentelémis.

Siame koncentre to néra.

3.4. Naudotis
papildomomis teksty
rengyklés galimybémis.

Siame koncentre to néra.

4. Internetas ir jo paslaugos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Buti atsakingam, veikti planingai, kryptingai ir konstruktyviai ieskant informacijos internete. Riipintis savo saugumu, nepakenkti kitiems.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

4.1. Taisyklingai vartoti
pagrindines savokas
kalbant apie internetg ir
jo teikiamas paslaugas.

4.1.1. Paaigkinti vietinio ir visuotinio
tinklo savokas, pateikti pavyzdziy.
Jvardyti salygas, batinas prisijungti
prie interneto.

4.1.2. Apibudinti pagrindines inter-
neto teikiamas paslaugas (Ziniatin-
klj, elektroninj pastg, pokalbius).

Kad baty aisku, kokie yra informacijos perdavimo tinklu privalumai, mokytojas pateikia
pavyzdziy, kai informacijos perdavimas kitu budu uztrukty gerokai ilgiau arba tam reikéty
specialios techninés jrangos.

Mokytojas aptaria su mokiniais, pavyzdziui, kokia techniné ir programiné jranga naudo-
jama mokyklai prisijungti prie interneto. Mokiniai bando patys apibadinti namuose prisi-
jungti prie interneto naudojama techning ir programing jranga, interneto teikéja.

Mokiniai laipsniskai susipazjsta su pagrindinémis interneto teikiamomis paslaugomis: nar-
$ymu Ziniatinklyje, informacijos paieska, elektroniniu pastu, pokalbiais.

4.2. NarSant internete
naudotis pagrindinémis
nar$yklés galimybémis.

4.2.1. Atpazinti nar$yklés programa.
4.2.2. Savais Zodziais paaiskinti tin-
klalapio adreso sgvokg. Pateikti ad-
resy pavyzdziy.

4.2.3. Paaiskinti saito paskirtj.

4.2.4. Paaiskinti pagrindiniy narsyk-
lés priemoniy paskirt;.

Mokiniai skatinami savarankiskai susirasti narsyklés saukinj darbalaukyje, uzduociy juos-
toje arba programy sarase ir paleisti narsykle.

Mokytojas paaiskina tinklalapio (svetainés) adreso paskirtj. Mokiniai pateikia jiems Zino-
my tinklalapiy adresy pavyzdziy. Atveria tinklalapj (svetaine) pagal pateikta adresa.
Mokytojas demonstruoja saito veikimg praktiskai. Mokiniai skatinami savarankiskai nu-
sakyti saito paskirtj.

Mokiniai savarankiskai nar$o internete naudodamiesi saitais (nuorodomis).

Mokiniai kartu su mokytoju, narS§ydami konkrecioje svetainéje, iSbando, kaip veikia pagrin-
dinés narsyklés priemonés (atgal, pirmyn, stabdyti, atnaujinti, j pradzia, istorija).




Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

4.3. Ieskoti informacijos
paieskos sistema ir
interneto kataloguose.
Jragyti tinklalapyje esantj
dokumentg, paveiksla
pasirinktoje laikmenoje.

4.3.1. Paaiskinti reik$miniy Zodziy
savoka, jy svarbg skirtingo pobudzio
informacijos paieskai.

4.3.2. Apibudinti paieskos ypatumus
informacijos paieskos sistema ir in-
terneto kataloge.

4.3.3. Jradyti pasirinktg tinklalapyje
esantj dokumentg, paveikslg.

Mokiniai mokosi savarankiskai parinkti tinkamus reik§minius Zodzius mokytojo pateik-
tiems informacijos paieskos pavyzdziams. Mokytojas atlieka konkrecig informacijos inter-
nete paie$kos uzduotj kartu su mokiniais.

Mokiniai, padedami mokytojo, mokosi pagrindiniy darbo informacijos paie$kos sistemoje
principy: parenka reik§minius zodzius, juos jraso paieskos laukelyje, perziari ir analizuoja
paieskos rezultatus. Mokiniai mokomi ieskoti informacijos interneto kataloguose.
Mokiniai mokomi pasinaudoti internete pateikta informacija savo reikméms: tinklalapyje
esantj dokumentg, teksta, jo dalj, paveiksliukg jrasyti reikiamoje laikmenoje reikiamame
aplanke.

Mokytojas demonstruoja mokiniams informacijos jraSymo konkrecioje vietoje procediira.

4.4. Naudotis
elektroninio pasto
programa.

4.4.1. Nusakyti elektroninio pasto
paskirtj, privalumus, palyginti su
paprastu pastu. Jvardyti pagrindines
elektroninio pasto funkcijas.

4.4.2. Paaigkinti naudotojo vardo ir
slaptazodzio paskirtj.

4.4.3. Paaiskinti elektroninio laisko
lauky Kam, Tema paskirtj.

4.4.4. Paaiskinti, kas yra el. laisko
priedas.

Jei visi klasés mokiniai turi savo el. pasto dézutes, mokytojas apibendrina, susistemina mo-
kiniy Zzinias, atkreipdamas jy démesj j svarbiausias darbo su el. pasto programa sgvokas,
funkcijas. Kitu atveju i$ pradziy patartina padéti visiems mokiniams susikurti savo el. pasto
dézutes pasirinktoje el. pasto programoje.

Mokiniai jungiasi prie el. pasto dézutés naudodami naudotojo varda ir slaptazodj, perzitri
savo el. pasto dézutés turinj.

Organizuojama mokiniy veikla, kuri padeda iSmokti pagrindiniy veiksmy su laigkais: per-
skaityti, atsakyti, i$siysti, persiysti, parasyti nauja el. laiska, istrinti nereikalingus laiskus.
Mokytojas kartu su mokiniais aptaria svarbiausias el. laisky rasymo etiketo taisykles (integ-
racija su etika, kalbomis).

Mokiniai, padedami mokytojo, mokosi pridéti prie siunc¢iamo laisko prieda (priedus), ji pa-
$alinti, perziaréti gauto laisko prieda, ji irasyti pasirinktoje laikmenoje reikiamame aplanke.
Svarbu pasirapinti, kad kiekvienam mokiniui baty sudarytos salygos praktiskai dirbti su
el. pasto programa, bendrauti el. pastu (gauti, siysti el. laiSkus).

4.5. Naudotis interneto
pokalbiy paslauga.

4.5.1. Paaiskinti, kaip prisijungti prie
ziniatinklio pokalbiy kanalo.

4.5.2. Suformuluoti keletg svarbiau-
siy bendravimo tinklu etikos taisyk-

liy.

Mokiniai mokomi pasinaudoti tam tikru mokytojo pasirinktu (ar mokiniy sialytu) Ziniatin-
klio pokalbiy kanalu arba pokalbiy programa: prisijungti prie pokalbio, rasyti Zinutes pasi-
rinktam abonentui, atsakyti j gautas zinutes, dalyvauti pokalbyje (integracija su kalbomis).
Mokiniai skatinami bendrauti pokalbiy svetainése laikantis etikos taisykliy (integracija su
etika).
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5. Kompiuterinis konstravimas (pvz., naudojant Logo)

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Kiryba jdomi, vertinga, teikianti prasmingy isgyvenimy veikla.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

5.1. Pie$ti naudojantis
animacijos rengyklés
standartinémis pie$imo
priemonémis, sugebéti
sukurti ir jrasyti piesinj

5.1.1. Susirasti ir paleisti animacijos
rengykle.

5.1.2. Sukurti naujq failg. Keisti pie-
$inio dydj.

5.1.3. Prisiminti pagrindiniy piesi-

Mokiniai mokomi savarankiskai atverti animacijos rengyke naudodami paleisties meniu,
programos Saukinj (piktograma, greitojo paleidimo mygtuka) ar (ir) piestuvés dokuments.
Mokiniai, mokytojo padedami, mokosi kurti piesinio failg, keisti piesinio dydj. Prisimena ir
atranda animacijos rengykléje pies$imo primones, su kuriomis susipazino grafikos rengykléje.
Mokosi pasinaudoti jomis pie§damas spalvotas geometrines figiiras ir savo karyboje.

(kartojimas). mo jrankiy paskirtj.
5.1.4. Jrasyti sukurtg pie$inj j kom- | Mokiniai, mokytojo padedami, mokosi kurti, jrasyti nauja faila mokytojo nurodytojoje
piuterine laikmeng. laikmenoje ir aplanke reikiamu vardu.

5.2. Atlikti 5.2.1. Skirti, kada dirba su visu pie- | Mokiniai prisimena, kokias piesinio (jo dalies) transformavimo komandas iSmoko grafikos

transformacijas su
piesiniu ar jo dalimi
(kartojimas).

$iniu ir kada su pazymeéta piesinio
dalimi (sritimi).

5.2.2. Pasukti, apversti piesinj reikia-
mu kampu.

rengykléje, kartu su mokytoju randa jas animacijos rengykléje.

Mokiniai bando jzvelgti mokytojo pateikiamuose pavyzdziuose simetrijos pozymiy;
nusako zodziu, kaip gauti simetrinj pie$inj vienu ar kitu atveju; atlieka uzduotj pasukdami,
paversdami, iStempdami piesinj (jo dalj).

5.3. Atlikti veiksmus su
kadrais.

5.3.1. Savais zodziais paaiskinti ka-
dro savoka, animacijos principa.
5.3.2. Nukopijuoti kadra, jterpti ji
reikiamoje vietoje, redaguoti, pasa-
linti.

Mokytojas pademonstruoja animacijos karimo procesa pavyzdziais. Mokiniai mokomi
atlikti veiksmus su kadrais realizuodami konkrety jy pasirinkta animacijos projekta:
jterpia kadry kopijas reikiamoje vietoje naudodami iskarpine; pasirinkta kadrg redaguoja,
pasalina.

5.4. Valdyti pagrindines
konstravimo priemones
animacijos rengykléje.

5.4.1. Atverti sukurtg failg, tyrinéti,
kokio tipo failai gali bati atverti ir
redaguojami.

5.4.2. Naudotis rengykléje esancia
teksto rasymo priemone.

Mokiniai, mokytojo padedami, mokosi atverti animacijos rengykle bei kitomis grafikos
rengyklémis sukurtus failus animacijos rengykléje, juos redaguoti.

Mokytojo padedami mokiniai naudojasi teksto rinkimo priemone, prisimena, kaip kei¢iamas
teksto $riftas, stilius, dydis, lygiuoteé.




Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

5.5. Keisti pagrindines
animacijos parinktis.

5.5.1. Savais Zodziais nusakyti, kas
yra zidinys, vieno kadro rodymo lai-
kas.

5.5.2. Nustatyti pagrindines anima-
cijos parinktis: kadry skaiciy, zidinj,
sparta (delsg).

Mokiniai, tesdami ir uzbaigdami savo animacijos projektus, mokomi pasirinkti reikiamas
kadry rodymo nuostatas: nustatyti kiekvieno kadro Zidinj, kadry keitimosi spartg ir pan.

5.6. Tyrinéti, kaip
keiciasi objektai,
naudojant savybiy
keitimy ir paprasciausias
komandas.

5.6.1. Paaiskinti, kodél objekty po-
ky¢iams jtakos turi pasirinktos jy sa-
vybés ir tinkamai uzrasytos kompiu-
teriui suprantama kalba komandos.
5.6.2. Keisti objekto parinktis ir pa-
grindines objekto valdymo ekrane
komandas.

Mokiniai, atlikdami paprasciausias mokytojo pateiktas uzduotis, susipazjsta su objektu, jo
savybémis ir valdymo ekrane komandomis.

Padedami mokytojo mokiniai keicia objekty savybes, valdo objekta tinkamai uzrasydami
atitinkamas komandas kompiuteriui suprantama kalba.

5.7. Uzradyti veiksmus
proceddra ir ja taikyti
sprendziant jvairias

situacijas projektuose.

5.7.1. Savais zodziais paaiSkinti pro-
cediiros sgvoka, jos paskirtj. Pateikti
kompiuteriui suprantamy (standar-
tiniy) objekty valdymo ekrane pro-
cediry pavyzdziy.

5.7.2. Aprasyti nesudétingas keliy
komandy procediras. Mokéti jas
jvykdyti. Aprasytas procediiras nau-
doti parasant naujas procediiras.
5.7.3. Savais ZodZiais paaiskinti kar-
tojimo komandos (ciklo) paskirtj.

Mokytojas pateikia paprasciausiy geometriniy figiiry (sta¢iakampio, kvadrato) pie$imo
algoritmus. Mokiniai bando savarankiskai uzra$yti paprasciausiy veiksmy logine seka
procediira: pirmiausia jau i$nagrinétus algoritmus, taip pat kity geometriniy figary piesimo
algoritmus. Daugiakampius bando piesti uzra§ydami po vieng komanda.

Mokytojas paaiskina kartojimo komandos paskirtj, pademonstruoja, kaip ji taikoma,
pavyzdziais, taisyklingiems daugiakampiams braizyti pritaiko kartojimo komanda.

Mokiniai vertina draugy sukurtus darbus, jvertina savo sukurtus projektus.

5.8. Panaudoti kelis
judancius objektus
projektuose.

5.8.1. Uzradyti procediiras objek-
tams judeti.

5.8.2. Projekte naudoti kelis judan-
¢ius objektus.

Primenama kartojimo komanda ir aptariama, kaip ji taikoma Kkitoje situacijoje. Mokinys
naudoja kartojimo komanda objektui judéti ekrane (animacijai). Sukuria projekta, kuriame
baty pritaikyta keliy objekty animacija (kai jie juda vienas po kito).
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8.3.2. Turinio apimtis. 5-6 klasés

Turinio apimtimi nurodomas visy veiklos sri¢iy turinys. Trumpais teiginiais
apraSoma pagrindiné tematika, ko ir kaip placiai ar giliai reikia mokyti, ka
pabreézti, nukreipti | gebéjimy ir nuostaty ugdyma.

8.3.2.1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Darbo kompiuteriu pradZia. Mokoma tinkamai jjungti ir ijungti
kompiuterj, naudotis pele, klaviatara.

Higienos, ergonominés ir techninés saugaus darbo kompiuteriu salygos.
Mokiniai supazindinami su saugaus darbo kompiuteriu taisyklémis, tinkamu
darbo ir poilsio rezimu, nuovargj $alinan¢iy pratimy kompleksu.

Pagrindiniai kompiuterio jrenginiai, jy paskirtis. Aptariami pagrindiniai
kompiuterio jrenginiai (procesorius, atmintiné, diskeliy ir kompaktiniy
disky skaitymo jrenginiai, vaizduoklis, klaviatara, pelé, spausdintuvas, garso
kolonélés (ausinés su mikrofonu), skeneris, laikmenos), jvardijama jy paskirtis,
taisyklingi pavadinimai.

Programy langai, veiksmai su programos langais. Cia nagrinéjama
konkrecios programos (skaic¢iuoklés, laikrodzio, faily ir aplanky tvarkymo
programos, nar$yklés, elektroninio pasto programos, grafikos, teksty rengykliy)
paskirtis, pagrindiniai veiksmai su programy langais (atverti, uzverti, sumazinti,
padidinti, perkelti i§ vienos vietos j kita ekrane, naudotis slankjuostémis, atverti
kelis langus vienu metu). Mokoma atverti programas naudojant mygtuko
pradéti (start) meniu arba spustelint programos piktogramg. Baigiama dirbti
su programa pagrindinio meniu komanda Failas > Baigti (File > Exit) arba
mygtuku (Close), arba paspaudus klavi$us Alf + F4.

Failaiir aplankai. Naudotojo ir kompiuterio dialogas, grafiné operacinés
sistemos aplinka (darbalaukis, langai, meniu). Supazindinama su faily ir
aplanky sistema, grafinés operacinés sistemos aplinkos darbalaukiu, meniu.
Mokoma darbo su failais ir aplankais: sukurti, jrasyti, prasmingai pavadinti,
pervardinti, kopijuoti, perkelti, $alinti; sukurti ir naudoti individualig
informacijos erdve. Mokiniai mokomi kopijuoti sukurtus failus (aplankus) j
diskelj, atminuka.

Programinés jrangos rusys. Piratavimas. Paaiskinama, kad yra mokamos
ir nemokamos kompiuteriy programos, pateikiami jy pavyzdziai. Aptariama
piratavimo sgvoka, piratavimo pasekmeés.

Informacijos naudojimo tinkluose etiniai principai, interneto
keliami pavojai. Aptariami bendravimo elektroniniu badu etiniai principai,
iSaiskinama, kokie pavojai gali kilti nar§ant internete ir kaip jy iSvengti.

Kompiuteriai kasdieniame gyvenime. Aptariamos kelios Zmoniy
veiklos sritys, kuriose plac¢iai naudojami kompiuteriai, issiaiskinama jy svarba
kasdienéje mokiniy veikloje.

8.3.2.2. Piesimas kompiuteriu

Grafikos rengyklé. Nagrinéjama konkrecios grafikos rengyklés paskirtis,
pagrindiniai veiksmai su programos langais: atverti, uzverti, sumazinti, padidinti,
perkelti i§ vienos vietos j kit ekrane, naudotis slankjuostémis, atverti kelis
langus vienu metu. Mokoma darbo su grafikos (piesinio) failu: sukurti, jrasyti
individualig informacijos erdve, prasmingai pavadinti, pervardinti, $alinti.

Pagrindinés grafikos rengyklés priemonés. Mokoma pasirinkti ir keisti
piesinio lapo dydj, piesti pieSinius piestuku, teptuku, purkstuvu, uzpildyti
spalva, naudotis trintuku, keisti $iy priemoniy savybes: forma, spalva.

Piediniai. Mokoma piesti simetrinius ir asimetrinius pie$inius (pvz.,
ornamentus) naudojant linijas, kreives ir jvairias figtras; keisti $iy priemoniy
savybes: formg, spalva, dydj.

Pagrindiniai veiksmai su pieSinio fragmentais. Mokoma pazymeéti,
nukopijuoti, i8kirpti, pasalinti pie$inio fragments, jterpti ji kitoje piesinio
vietoje, keisti jo dydj, atlikti pasukimo ir apvertimo transformacijas.

Piesiniy spausdinimas. Mokoma keisti pie$inio atvaizdavimo mastelj,
perziaréti piesinj kuriant jj ir prie§ spausdinant, i$spausdinti sukurta piesinj.

8.3.2.3. Tekstiniy dokumenty kiirimas, tvarkymas ir skelbimas

Teksty rengyklé. Nagrinéjama konkrecios programos paskirtis, mokoma
pagrindiniy veiksmy su programos langais: atverti, uzverti, sumazinti, padidinti,
perkelti i§ vienos vietos j kitg ekrane, naudotis slankjuostémis, atverti kelis
langus vienu metu. Mokoma pagrindiniy veiksmy su teksty rengyklés failais:
sukurti, jradyti, prasmingai pavadinti, pervardinti, kopijuoti, perkelti, salinti.

Mokiniams i$ai$kinamos pagrindinés meniu juostos komandos: Failas
(naujas, atidaryti, uzdaryti, jrasyti, jrasyti kaip..., spaudinio perziara, spausdinti,
iS¢jimas), Redagavimas (paskutinio veiksmo at$aukimo galimybé (Undo,
Redo), iskirpti, kopijuoti, iklijuoti), Jterpimas (paveikslélis), Formatavimas
(Sriftas, pastraipa).



Mokiniai mokomi naudotis komandomis Naujas (New), Atidaryti (Open),
rasyti (Save), Spausdinti (Print), Rodyti spaudinj (Print Preview), Iskirpti (Cut),
Kopijuoti (Copy), [klijuoti (Paste), Anuliuoti (Undo), Perdaryti (Redo), Mastelis
(Zoom), Sriftas, Srifto dydis, Srifto stilius, Srifto spalva, pastraipos lygiavimo
mygtukais.

Nedideliy (iki puslapio) teksty rinkimas. Mokiniai mokomi rinkti
tekstus laikydamiesi teksto rinkimo taisykliy: tarpy naudojimas, lietuviskos
kabutés, bruksniai ir braksneliai, pastraipos pirmosios eilutés jtrauka, antrasté;
darbo su teksty fragmentais: nukopijuoti ir iskirpti teksto fragmenta, jterpti jj
kitoje dokumento vietoje, pasalinti (pele ir kontekstinio meniu komandomis
ar meniu juostos mygtukais).

Pagrindiniai teksto elementai ir jy tvarkymas: simbolis, pastraipa.
Mokiniai mokomi keisti teksto $rifta, $rifto stiliy (pusjuodis, kursyvas), dydj,
spalva ir taikyti sudétingesnius simboliy formatus: retinti ar tankinti teksta,
naudoti simboliy pakélimo ar nuleidimo, pabraukimo efektus.

Paveiksly i$ galerijos (ir failo) jterpimas. Mokiniai mokomi jterpti j teksta
paveikslus i§ galerijos ir kompiuterinés laikmenos (failo), juos minimaliai
tvarkyti: keisti dydj, lygiuote.

Puslapio parastés ir padétis. Mokoma nustatyti ir pakeisti puslapio
parasciy plotj, pakeisti puslapio padétj (gulscias, stacias).

Tekstinio dokumento spausdinimas. Mokoma keisti teksto atvaizdavimo
mastelj, perziaréti dokumentg rengimo metu ir prie§ spausdinant, i§spausdinti
sukurtg tekstinj dokumenta.

8.3.2.4. Internetas ir jo paslaugos

Vietinis ir visuotinis tinklai. Supazindinama su informacijos perdavimo
tinklu privalumais, aptariama, kokia reikalinga techniné ir programiné jranga
prisijungti prie interneto. Mokiniai susipazindinami su interneto teikiamomis
paslaugomis: Ziniatinkliu, elektroniniu pastu, pokalbiais.

Pagrindinés savokos, narsyklés paskirtis. Mokiniai supazindinami
su tinklalapio, svetainés, saito (nuorodos) sgvokomis. Jiems paaiskinama
tinklalapio adreso struktiira, nar$yklés paskirtis. Toliau mokoma narsyti
naudojantis pagrindinémis nar$yklés priemonémis: atgal, pirmyn, stabdyti,
atnaujinti, j pradzia, istorija.

Interneto paslaugos: Ziniatinklis, elektroninis pastas, pokalbiai.
Mokoma ieskoti informacijos naudojantis informacijos paieskos sistemomis:
demonstruojamos kelios paieskos sistemos, aptariami pagrindiniai darbo
aspektai: kaip parinkti tinkamus reik§minius Zodzius, kur juos jrasyti, kaip
sumazinti paieskos rezultatus, juos perzitréti ir analizuoti. Mokiniai mokomi
ieskoti informacijos ir interneto kataloguose.

Informacijos jraSymas ir spausdinimas. Mokiniai mokomi pasinaudoti
internete teikiama informacija savo reikméms: tinklalapyje esantj dokumenta,
teksta, jo dalj, paveiksliuka ar nuotrauka jrasyti reikiamoje laikmenoje
reikiamame aplanke, i$spausdinti.

Elektroninis pastas, elektroninio pasto adresas. Laisky siuntimas,
gavimas. Laiskai su priedu. Supazindinama su elektroninio pasto programa
(ziniatinklio pastu), supazindinama su elektroninio pasto adreso struktura,
aptariami elektroninio pasto, palyginti su paprastu pastu, privalumai.
Kiekvienas mokinys sukuria Ziniatinklio pasto dézute, aptariama naudotojo
vardo ir slaptazodzio paskirtis. Mokoma prisijungti prie el. pasto dézuteés,
perZziireéti jos turinj.

Mokiniai mokomi skaityti, rasyti, i§siysti naujus laiskus, atsakyti j gauta
laiska, persiysti jj kitam adresatui, i$trinti laiska. Demonstruojama, kaip prie
laisko prideéti prieda (failg) ir jj pasalinti. Mokoma perziareéti, jrasyti gauty
laisky priedus.

Interneto pokalbiai. Elektroniniy Zinuc¢iy ra§ymas, siuntimas. Mokoma
pasinaudoti pasirinkta pokalbiy svetaine arba (ir) bendravimo programa:
prisijungti prie pokalbio kanalo, paleisti programga, radyti zinutes pasirinktam
abonentui, atsakyti j gautas Zinutes, dalyvauti pokalbyje.

El bendravimo etikos taisyklés. Mokiniai pratinami laikytis saugaus ir
tvarkingo bendravimo taisykliy, su jais aptariamos elektroninio bendravimo
etikos normos.

8.3.2.5. Kompiuterinis konstravimas (pvz., naudojant Logo)

Animacijos rengyklé bei konstravimo programa. Nagrinéjama
konstravimo programos ir animacijos rengyklés paskirtis, prisimenami
pagrindiniai veiksmai su programy langais (atverti, uzverti, sumazinti,
padidinti, perkelti i$ vienos vietos j kitg ekrane, naudotis slankjuostémis, atverti
kelis langus vienu metu). Prisimenama, kaip dirbti su failais: sukurti, jrasyti j
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individualig informacijos erdve, prasmingai pavadinti, pervardinti, $alinti.

Animacijos rengyklés standartinés pieS§imo priemonés. Primenamos
standartinés pieSimo priemoneés, kurios randamos animacijos rengykléje.

Piediniy transformavimas. Mokiniams reikéty priminti simetrijos
pozymius ir transformavimo veiksmus. Paai$kinti, kur rasti animacijos
rengykléje visas transformavimo priemones, kaip gauti simetrinj vaizda
piesinio (jo dalies) kopija pasukus tam tikru kampu, apvertus.

Kadras, veiksmai su kadrais. Paaiskinamos animacijos ir kadro sgvokos,
mokoma kopijuoti, jterpti, redaguoti ir Salinti kadrus, nustatyti ir keisti
pagrindines animacijos parinktis: kadry skaiciy, zidinj, sparta.

Valdyti pagrindines kompiuterinio konstravimo programos priemones
animacijos rengykléje. Paaiskinama, kad rengykléje galima atverti ir taisyti
ir kitomis programomis sukurtus piesinius. Primenama klaviSo Spausdinti
(PrintScreen) paskirtis ir kaip ji naudoti kopijuojant ekrano vaizda. Ismokoma
jdéti  animacijg reikiamg ekrano dalj. Pademonstruojama rengykléje esanti
teksto raymo priemoné. Primenama, kas ir kaip kei¢iama: Sriftai, stilius,
dydis, lygiuote.

8.3.3.2. Mokiniy Ziniy, supratimo ir gebéjimy vertinimo rodikliai

Objekty savybés, paprasciausios jy valdymo komandos. Nagrinéjamos
turimos objekto savybés. Stebima, kaip objektas keiciasi, kei¢iant jo savybes ir
atliekant pagrindines komandas.

Procediira, jos taikymas sprendZiant uZduotis. Mokoma uZrasyti
keliy veiksmy procedarg; braizyti daugiakampius taikant procedaras.
Parodoma, kad jau aprasyta procedirg galima naudoti kaip Zinomg komanda.
Paaiskinamas Zinomo kartojimo ciklas (kartojimo komanda), mokoma ji
pritaikyti taisyklingiems daugiakampiams piesti.

Projekto parengimas. Judantys objektai. Mokoma naudoti procedirose
kartojimo komandg objektui pajudinti i§ vietos, nagrinéjamos kai kuriy objekty
judéjimo proceduros.

8.3.3. Vertinimas. 5-6 klasés

8.3.3.1. Lenteléje ,Mokiniy Ziniy, supratimo ir gebéjimy vertinimo
rodikliai“ nurodomas Ziniy ir supratimo bei gebéjimy lygmuo. Lentele
naudojamasi siekiant nustatyti mokiniy pasiekimy vertinimo kriterijus.
Patenkinamas lygmuo jvertinant mokinio pasiekimus pazZymiu orientuotas j
4-5, pagrindinis - j 6-8, aukstesnysis — j 9-10.

Lveiai
e % Vet Patenkinamas Pagrindinis Aukstesnysis
Gebéjimai
Mokinys turi bendrg supratimg apie | Zino, kokios yra higienos, ergonominés ir techninés | Laikosi higienos, ergonominiy ir techniniy
kompiuterj, jo pagrindines dalis, tinka- | saugaus darbo kompiuteriu normos. saugaus darbo kompiuteriu normy.
mat I:m’tO] @ pagrindines kompiuterijos Teisingai jvardija pagrindinius kompiuterio jrengi- | Teisingai jvardija pagrindinius kompiuterio
Sguoras. nius, apibiidina jy paskirt;. jrenginius, apibidina jy paskirtj.
Zinios ir [vard.z]a. I.celzas k.omp zuterm?s p 7874 | Tinkamai vartoja kompiuterijos ir informaciniy | Laisvai operuoja pagrindinémis kompiuterijos
. mas jvairiems veiksmams atlikti. g - . . .
supratimas technologijy sqvokas. ir informaciniy technologijy sgvokomis.
fl"ZZO" k‘(Zcze yra ?zndrlc'mﬂ .vezksmal, Zino, kokie yra bendrieji veiksmai, bidingi daugu- | Apibidina bendruosius veiksmus, biadingus
udingt davgumar Kompiuleriy progra- |, ,; kompiuteriy programy. daugumai kompiuteriy programy.
miy.
Nusako kompiuteriy programy jvairiems veiks- | Apibudina kompiuteriy programy jvairiems
mams atlikti paskirt;. veiksmams atlikti teikiamas galimybes.




Lygiai
vee 3 Y8 Patenkinamas Pagrindinis Aukstesnysis
Gebéjimai
Padedamas mokytojo ar draugy randa | Kelia klausimus, formuluoja problemg, planuoja | Savarankiskai kelia klausimus, formuluoja
atsakymus j paprastus klausimus, ban- | veiklas jai iSspresti. problemg, pasirenka ir planuoja veiklas jai is-
Problemy d ;i ;
o spresti iskeltas problemas. , . - o .| spresti.
sprendimas Tinkamai naudojasi kompiuteriy programomis,
kompiuterio jrenginiais. Tinkamai ir atsakingai naudojasi kompiuteriy
programomis, kompiuterio jrenginiais.
Savarankiskai atlieka paprastas uzduo- | Savarankiskai atlieka praktines uzduotis, laisvai | Savarankiskai atlikdamas prakting uZduotj,
Praktiniai gebé- | tis naudodamas detalyjj plang ir nuro- | operuoja pagrindiniais veiksmais: atveria, pavadi- | suplanuoja, parenka reikiamas priemones ir
jimai dytas priemones. na, issaugoja failus ir aplankus, naudojasi progra- | atlieka uzduot;j be klaidy.
my meniu ir langais, pagalbos sistema. Karybingai interpretuoja uzduot
Teisingai supranta ir savais ZodZiais | Teisingai supranta ir savais Zodziais aiskina svar- | Teisingai supranta ir tiksliai perteikia uzduo-
bando aiskinti svarbiausias kompiute- | biausias kompiuterijos sqvokas ir procediiras. ties sqlygq.
rijos sqvokas. Teisingai supranta daugelio uzduociy sglygas, sa- | Aiskiai ir taisyklingai perteikia kitiems pagrin-
Komunikavi- Teisingai supranta uzduociy sglygas, | vais ZodZiais paaiskina uzduociy sprendimo bi- | dines mintis apie uzduoties sprendimg.
mas savais ZOdZ.mls bando paaiskinti uZduo- | dus. Tinkamai komentuoja savo veiksmus Zodziu
¢iy sprendimo budus. ) ) . . . s o
Tinkamai komentuoja savo veiksmus ZodZiu. ir rastu.
Daugeliu atvejy teisingai atsako j pateiktus klau- | Bendraudamas visada taisyklingai vartoja
simus. kompiuterijos terminus ir sgvokas.
.. , ) : . o Pateiktai uzduociai spresti parenka bidus
Mokéjimas Suranda paprasty uzduociy pavyzdziy | Suranda pavyzdziy pateiktai uzduociai atlikti, juos . . Pre P . .
. o : o . L remdamasis keliais pavyzdZiais, juos modifi-
mokytis ir jas atlieka kompiuteriu. modifikuoja ir pritaiko. , L ,
kuoja, atsizvelgia j uzduoties ypatumus.

8.3.3.3. Siame koncentre labai svarbu ugdyti mokiniy kirybinguma,
pademonstruoti, kaip kompiuteris padeda kasdienéje veikloje. Mokiniams
padedama suvokti, kad kompiuteris yra Zmogaus valdomas jrenginys, kad
ji ir informacines technologijas galima sékmingai naudoti savo idéjoms
jgyvendinti.

8.3.3.4. Atsakingas savo ir kity atzvilgiu kompiuterio naudojimas
pamokose ir kasdieninéje veikloje skatina mokinius prisiimti atsakomybe uz
savo atliekamg darbg ir rezultatus, ugdo savigarbg ir pagarbg kitiems.

8.3.3.5. Siame koncentre mokiniai turi suvokti informacijos ir duomeny
saugos svarbg, atsakingai elgtis su informacija, gaunama naudojantis interneto
paslaugomis. Mokiniai skatinami tikslingai ie$koti, kritiskai vertinti informacija
ir jos Saltinius; bendraujant el. bidu samoningai laikytis etikos taisykliy.

8.4. Mokiniy pasiekimai, ugdymo gairés, turinio apimtis ir pasiekimy
vertinimas. 7-8 klasés

Siame skyrelyje aprasomi reikalavimai, keliami 7-8 klasiy mokiniy
pasiekimams. Lenteléje aprasoma, kokios turi bati 7-8 klasiy mokiniy Zinios,
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ugdomi jy gebéjimai, ir aprasomos ugdymo gairés visoms $io koncentro veiklos
sritims (punktas 8.4.1); véliau nurodoma $io koncentro turinio apimtis (punktas
8.4.2); galiausiai pateikiamas mokiniy Ziniy, supratimo ir gebéjimy vertinimo
rodikliy aprasas (punktas 8.4.3). Gebéjimy numeravimo pirmasis skaitmuo
sutampa su veiklos srities numeriu. Tie patys gebéjimai vienodai numeruojami
visuose koncentruose, tai leidzia geriau suvokti jy visumga ir pamatyti didéjima
nuo 5-6 klasés iki aukstesnio koncentro. Siame koncentre yra ugdomi ne visi
numatyti gebéjimai, todél 8.4.2 punkto lenteléje yra neuzpildyty langeliy.

8.4.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés

Sioje lenteléje apragomi mokiniy pasiekimai: nuostatos, gebéjimai, zinios
ir supratimas bei ugdymo gairés. Gebéjimai - tai, kas pritaikoma veikiant
analogiskose ar naujose situacijose, analizuojant, vertinant, kuriant naujus
dalykus, argumentuojant nuomone¢. Gebé¢jimas suformuojamas per ilgesnj
laikg dirbant su Ziniomis. Zinios (tai, kg mokinys turi Zinoti ir suprasti)
batinos kaip priemoné gebéjimams jgyti, ugdyti ir realizuoti. Ugdymo gairés
bendrais bruozais aprago mokytojo ir mokiniy veiklas, lemiancias konkrety

rezultatg, kuris numatytas Ziniy ir supratimo bei gebéjimy eilutéje. Remiantis
Bendrosiose programose pateiktais mokiniy pasiekimy aprasais nustatomi
vertinimo Kkriterijai konkrec¢iai pamokos veiklai, kontroliniam (patikros)
darbui, i$orinio vertinimo uzduotims, projektams.

1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Mokymasis yra vertingas, visq gyvenimg trunkantis procesas. Pripazinti ir gerbti kity Zmoniy teises. Rupintis savo sveikata.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

1.1. Atsakingai dirbti
kompiuteriu ir tinkamai
naudotis jo jrenginiais.

1.1.1. Rinkti visus klaviataroje esan-
¢ius Zenklus, simbolius, nesancius
klaviatiroje.

1.1.2. Naudotis laikmenomis (stan-
dziuojudisku, diskeliu,atminuku, kom-
paktine plokstele) duomenims jrasyti.

Mokiniai prisimena, kaip tinkamai naudotis kompiuteriu. Mokiniams, kurie kg nors daro
ne taip, mokytojas padeda. Jis papasakoja, kas yra spartusis (aklasis) teksto rinkimas; mo-
kiniai susipazjsta su pagrindinémis rinkimo taisyklémis, pabando atlikti keletg tam skirty
pratimy naudodamiesi klaviatiiros treniruokle.

Uzduotims mokytojas parenka tekstus su simboliais, kuriy néra klaviatiroje, primena mo-
kiniams, kaip rinkti tokius simbolius.

Mokiniai naudojasi jvairiomis laikmenomis (standziuoju disku, diskeliu, atminuku) infor-
macijai jradyti.

1.1.3. Zinoti, kaip paleisti kompiute-
riy programas keliais budais.

1.1.4. Zinoti, kas yra programos pik-
tograma.

1.1.5. Susipazinti su S$iam amZiui
skirtomis mokomosiomis kompiu-
teriy programomis.

Mokiniai paleidzia programas bent dviem budais: spusteléje piktograma darbalaukyje, pa-
sinaudoje pradéti (start) meniu ir kt. Mokytojas parodo mokiniams, kaip sukurti programy
piktogramas.

Integruoty pamoky metu mokiniai naudoja kity dalyky mokymuisi jiems Zinomas dalyky
mokomasias programas (lietuviy kalbos, matematikos, gamtos moksly ir kt.).




Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

1.2. Atlikti veiksmus,
budingus daugumai
kompiuteriy programy.

1.2.1. Naudotis kompiuteriy progra-
momis: faily ir aplanky tvarkymo,
narsykle, el. pasto programa, teksty,
pateik¢iy rengyklémis, skaiciuokle.
1.2.2. Mokeéti kopijuoti ir perkelti
objektus (teksta, paveikslélj, lentele)
i$ vienos programos j kita.

1.2.3. Naudotis elektroniniais ziny-
nais.

Atlikdami praktines uzduotis, naudojasi jvairiomis programomis: faily ir aplanky tvarky-
mo, narsykle, el. pasto programa, teksty, pateik¢iy rengyklémis, skaiciuokle.

Mokytojas paaiskina, kaip kopijuoti ir perkelti teksta, paveikslélj, lentele i§ vienos progra-
mos j kita. Mokiniai kopijuoja ir perkelia jvairius objektus keliuose atvertuose dokumen-
tuose, nesvarbu, ar jie sukurti ta pacia, ar skirtingomis programomis, pavyzdziui, kopijuoja
piesinj i§ dokumento, parengto grafikos rengykle, i tekstinj dokuments.

Mokiniai atlieka praktines uzduotis naudodamiesi viena ar kita programa. Atlikdami uz-
duotis, bendrauja tarpusavyje, mokosi vieni i$ kity.

Mokytojas paaiskina, kas yra programos zinynas, kam jis reikalingas. Susidare su progra-
mos neaiSkumais, mokiniai ieSko informacijos el. Zinynuose: naudojasi turiniu, rodykle,
paieska.

1.3. Taisyklingai
vartoti kompiuterijos
ir informaciniy
technologijy terminus,
savokas.

1.3.1. Mokéti svarbiausias faily ir ap-
lanky programos, narsyklés, el. pasto
programos, teksty, pateik¢iy rengyk-
liy, skai¢iuoklés sgvokas ir terminija.
1.3.2. Tinkamai apibudinti kompiu-
teriu atliekamus veiksmus.

Mokiniai skatinami vartoti taisyklingus terminus ir sgvokas. Diskutuodami, dirbdami gru-
pése, daug karty girdédami taisyklingus terminus, mokiniai nejucia juos jsidémi. Kai moki-
nys kalba netaisyklingai, mokytojas perklausia jj ar pataiso, pavartodamas taisyklinga Zodj.

Nagrinédami jvairias taikomasias programas, atlikdami jomis jvairias praktines uzduotis
mokiniai mokomi komentuoti savo veiksmus, taisyklingai juos jvardyti.

1.4. Apibudinti
informacinius procesus,
paaigkinti informacijos
kodavima kompiuteryje.

Siame koncentre $i tema atskirai neakcentuojama.

1.5. Tinkamai ir
atsakingai elgtis

su informacija
kompiuteryje, taikyti
hierarching¢ informacijos
laikymo kompiuteryje
struktarg.

1.5.1. Apibadinti hierarchine infor-
macijos struktiirg savo sukurtiems
objektams kompiuteryje laikyti.
1.5.2. Atpazinti dazniausiai naudo-
jamus faily tipus, perziaréti jy savy-
bes.

1.5.3. Moketi ieskoti faily ir aplanky
pagal jvairius pozymius: varda, tipa,
sukarimo datg.

1.5.4. Pakuoti ir i$pakuoti failus.

Mokytojas paaiskina hierarchinj informacijos tvarkymo principa, mokiniai mokomi sudé-
lioti failus j aplankus. Mokiniai iesko reikiamo failo ar aplanko pagal jvairius pozymius:
pagal varda, sukarimo data, dydj, failo tipg. Tam jie supazindinami su pagrindiniais faily
tipais (vykdomosios programos, duomenuy, grafikos, teksto, pateikties, skai¢iuoklés, tinkla-
lapiy (hiperteksto), Zinyno, pako), mokomi skirti failus pagal prievardzius.

Mokytojas sialo faily ir aplanky tvarkymo programas, kuriomis patogu atlikti jvairius veiks-
mus, tarp jy ir pakavimo. Mokiniai mokomi supakuoti ir i§pakuoti failus, $iems darbams
atlikti naudojasi jiems jprasta programa.
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Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

1.6. Naudoti programas
atsizvelgiant j programy
ir duomeny apsaugos
pagrindus.

1.6.1. Paaiskinti kompiuteriy viruso
sgvoka.

1.6.2. Suprasti antivirusinés
gramos svarba, mokeéti pasinaudoti

kuria nors konkrec¢ia antivirusine

pro-

programa.

Mokytojas apibadina kompiuteriy viruso savoka, trumpai supazindina su jo atsiradimo is-
torija, i$vardija kelias kompiuteriy virusy rasis, aptaria pavojus, kurie gali kilti dél virusy
(informacijos ir programinés jrangos praradimas, privatumo netekimas, rizikavimas savo
ir savo $eimos pinigais ir pan.).

Mokytojas aptaria su mokiniais keleta priemoniy, padedanciy i$vengti virusy, demonstruo-
ja mokiniams antivirusinés programos darbg. Organizuojamas praktinis darbas, kuriuo sie-
kiama i$mokyti mokinius naudotis antivirusine programa: paleisti ir atnaujinti programa,
tikrinti pasirinkta laikmeng (failg).

1.7. Paaigkinti
kompiuteriy nauda
kasdieninéje Zmogaus
veikloje.

1.7.1. Paaiskinti, kaip naudotis elek-
troninémis paslaugomis (prekyba,
nuotolinis mokymasis).

Mokytojas paai$kina mokiniams elektroninés prekybos ir nuotoliniy mokymuy savokas, pa-
demonstruoja keleta $iy elektroniniy paslaugy pavyzdziy.

Mokiniai randa ir internete aplanko jvairiy sri¢iy elektronines parduotuves, apziari prekes.
Individualiai arba grupémis mokiniai i§sirenka patikusig preke (kompiuterj, dviratj, knyguy,
muzikinj centra, papuos$alg ir pan.). Mokiniai aplanko kurig nors mokymo(-si) svetaine.

1.8. Saugiai, atsakingai
dirbti kompiuteriu,
rupintis sveika

1.8.1. Zinoti, kokios yra saugaus el-
gesio kompiuteriy klaséje taisyklés,
ir laikytis jy.

Mokytojas primena mokiniams saugaus elgesio kompiuteriy klaséje taisykles.
Mokiniai diskutuodami issiaiskina, kaip tinkamai, laikantis higienos reikalavimy, turi bati
jrengta jy darbo vieta.

gyvensena. 1.8.2. Tinkamai jsirengti darbo kom- | Mokytojas primena mokiniams, kokie yra nuovargj $alinantys pratimai, skatina pamokose
piuteriu vieta. laikytis racionalaus darbo ir poilsio rezimo.
3. Tekstiniy dokumenty kiarimas, tvarkymas ir skelbimas
Mokiniy pasiekimai
Nuostatos

Drgsiai atskleisti savo sumanymus, mintis, jausmus, poziurj. Tvark

ant tekstg kompiuteriu laikytis priimty teksto tvarkymo (rastvedybos) taisykliy.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

3.1. Valdyti pagrindines
teksty rengyklés
priemones.

Mokiniai to buvo mokomi 5-6 klasése.
Siame koncentre atskirai neakcentuojama.




Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

3.2. Rengti tekstinj
dokumentg kompiuteriu,
naudotis teksty
rengykles teksto
automatinio tvarkymo
priemonémis ir
spausdinti parengto
dokumento dalj.

3.2.1. Nustatyti teksto ir paveikslo
tarpusavio padétj.

3.2.2. Sudaryti vieno lygmens Zen-
klintg ir numeruota sarasus, mini-
maliai juos tvarkyti.

3.2.3. Nustatyti teksto kalbg ir nau-
dotis ragybos tikrinimo priemoné-
mis.

3.2.4. Tekste surasti reikiama zodj
(ar fraze) ir ji (ja) keisti kitu.

3.2.5. I§spausdinti kai kurias doku-
mento dalis.

Atlikdami mokytojo parengtas uzduotis, mokiniai ne tik jterpia paveikslus j teksta, bet ir
tinkamai parenka jy vietg tekste.

Mokytojas demonstruoja mokiniams, kaip sudaryti vieno lygmens zenklintg ir numeruota
sarasus. Mokiniai aptaria zenklinto ir numeruoto sgrasy naudojimo atvejus, elementus. Or-
ganizuojama mokiniy veikla saragams tvarkyti: keisti simbolius, skaitmenis, $alinti sgrasus.
Rengdami jvairius tekstus mokiniai jterpia i juos paveikslus (i$ galerijos, i$ failo), prireikus
keicia jy dydj, lygiuote, sudaro zenklintus ir numeruotus sgrasus.

Mokiniai vertina draugy sukurtus dokumentus, jvertina savo sukurta tekstinj dokumenta.
Mokiniams demonstruojama teksto tikrinimo teksty rengykle galimybé, parodoma, kaip
pele taisyti Zodyje padarytas ragybos klaidas. Mokytojas paaiskina, kaip nustatyti reikiama
kalbag, tikrinti rasyba.

Mokytojas parodo mokiniams, kaip galima automatigkai susirasti reikiamg zodj (fraze) ir
pakeisti kitu (kita). Mokiniams pateikiami tekstai, kuriuose reikia iStaisyti ragybos klaidas,
susirasti ir pakeisti atitinkamus Zodzius (frazes). Dirbdami su jvairiais tekstais mokiniai
mokomi jtraukti j Zodyna naujus zodzius, sgvokas.

Mokiniai pratinami prie§ i$spausdindami dokumentg perziaréti spaudinj, jei reikia, ji pa-
taisyti. Mokytojas iSaiskina mokiniams, kaip i§spausdinti dokumento dalj (atversta puslapj,
kelis puslapius), padeda tai atlikti kiekvienam mokiniui.

3.3. Vaizduoti duomenis
lentelémis.

3.3.1. Sudaryti keliy eiluciy ir stul-
peliy lentele.

3.3.2. Keisti lentelés i$vaizda.

3.3.3. Teksta i8déstyti lentelés lange-
liuose.

3.3.5. Pakartoti lentelés antrastés ei-
lute, perskirti lentele, automatiskai
ja tvarkyti.

3.3.6. Isdéstyti lentele lape (lygiavi-
mas).

Mokiniai i$siai$kina, kaip sudaryta lentelé. Mokytojas paaiskina, kas yra lentelés stulpelis,
eiluté, langelis, antrasté; demonstruoja, kaip galima sudaryti lentele. Mokiniai sudaro kelias
lenteles, jvardija stulpelius, eilutes, langelius.

Organizuojamas praktinis darbas, kuriuo siekiama i$mokyti pritaikyti standartines lenteles
savo reikméms: jterpti ir $alinti, sulieti ir perskirti lentelés langelius, eilutes, stulpelius; keis-
ti jy aukstj ir plotj. Mokytojas stebi mokiniy veikla, padeda, konsultuoja. Véliau mokiniai
mokomi keisti langeliy fona, rémeliy stiliy, spalva, storj.

Sudarydami jvairias lenteles mokiniai mokosi i$déstyti jose teksta, tinkamai jj lygiuoti lan-
geliuose (horizontalus, vertikalus lygiavimai). Mokytojas demonstruoja, kaip pakartoti len-
telés antrastés eilute, jei lentelé yra keliuose puslapiuose, perskirti ja j dvi atskiras lenteles.
Rengdami jvairius tekstinius dokumentus, atlikdami mokytojo uzduotis, mokiniai naudoja
juose lenteles, padedami mokytojo, tinkamai i§désto jas lape. Mokytojas parodo, kaip pri-
reikus galima greitai formatuoti lenteles (automatinis formatavimas).

3.4. Naudotis
papildomomis teksty
rengyklés galimybémis.

Siame koncentre to néra.

29



30

6. Duomeny apdorojimas ir pateikimas skaiciuokle

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Pasitikeéti savo gebéjimu suprasti ir apdoroti informacijg bei siekti realizuoti savo idéjas naudojantis skaiciuokle.

Gebé¢jimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

6.1. Valdyti pagrindines
skai¢iuoklés priemones
ir i$spausdinti parengta
dokumentg.

6.1.1. Atverti ir uzverti skai¢iuokle.

6.1.2. Skirti meniu, priemoniy ir for-
muliy juostas, Zinoti jy paskirtj.

6.1.3. Apibudinti darbo knyga kaip
skaic¢iuoklés failg, susidedantj is
laksty.

6.1.4. Atverti skaiciuoklés failg, su-
kurti naujg dokumenta, jrasyti jj i
pasirinktg laikmena.

6.1.5. Zinoti, kokia yra laksto struk-
targ.

6.1.6. Isspausdinti dokumenta, tel-
pantj viename puslapyje.

6.1.7. Isspausdinti diagrama.

Mokytojas parodo keleta budy, kaip atverti skai¢iuoklés langa (naudojantis Pradéti (Start)
mygtuku, skai¢iuoklés piktograma).

Mokiniai pastebi, kuo i§ esmés skiriasi skaic¢iuoklés ir teksty rengyklés meniu juostos; is-
siai$kina panasumus ir skirtumus tarp teksty rengyklés ir skai¢iuoklés priemoniy juostos.
Stebi, kas bendruoju atveju matoma formulés juostoje.

Mokiniai i$siai$kina, kaip sudaryta darbo knyga, atveria darbo knygos lakstg. Atlikdami
praktines uzduotis mokiniai sukuria ir suteikia prasmingg pavadinimag naujai darbo knygai
ir jos lakstams; sukurtg failg jraso j laikmena ir j mokytojo nurodytg aplanka.

Mokytojas iaiskina mokiniams, kad kiekvienas langelis turi unikalias koordinates, kurios
nustatomos pagal stulpelio ir eilutés antrastes. Mokiniai mokomi uzrasyti langelio, langeliy
srities koordinates; pazymeti langeliy sritj, eilute (stulpelj) ar kelias eilutes (kelis stulpelius).
Naudodamiesi pele ir kontekstiniu meniu ar meniu juosta mokiniai keicia stulpeliy ploti,
eiluc¢iy aukstj, pazymi, jterpia ir $alina stulpelius, eilutes ir langelius.

Mokiniams primenama, kam reikia spaudinio perzitros. Jie taiko perziarg savarankiskai
rengdami darbo knygos laksta spausdinimui. Mokytojas paaiskina mokiniams, kokiy veiks-
my reikia imtis, kad parengtas dokumentas tilpty viename puslapyje.

Mokiniai spausdina skai¢iuokle parengta dokumenty. Pazymi diagramg ir jg atskirai is-
spausdina.

6.2. Sudaryti lenteles.

6.2.1. Tvarkyti lentelés teksta.
6.2.2. Tvarkyti lentelés langelius.
6.2.3. Tvarkyti lentelés rémelius.

Mokiniai skai¢iuokle sudaro jvairias lenteles. Mokytojas padeda mokiniams jgytas rengiant
tekstinius dokumentus Zinias ir gebéjimus pritaikyti tvarkant lentelés teksta — keisti $rifta,
jo dydj, stiliy; lygiuote; pateikti langelyje.

Mokiniai, padedami mokytojo, o véliau savarankiskai keicia lentelés i$vaizda: sulieja, su-
skaido langelius, uzdeda, naikina lentelés rémelius, keicia jy stiliy, spalva.




Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

6.3. Apdoroti skaitinius
duomenis.

6.3.1. Jrasyti, keisti, iStrinti lenteliy
duomenis.

6.3.2. Skirti duomeny formatus.
6.3.3. Suprasti, kaip taikomos santy-
kinés langelio koordinatés atliekant
skai¢iavimus, kopijavima.

6.3.4. Zinoti formuleés struktiirg.
6.3.5. Atlikti skai¢iavimus naudojant
funkcijas.

Mokiniai jraso j langelius tekstg ir skaicius, juos keicia, $alina. Pastebi, kad santykinés lan-
geliy koordinatés atitinka langelio koordinates. Nagrinéja, kaip kopijuojant formules keicia-
mos santykinés langelio koordinatés.

Mokiniai mokomi duomenims apdoroti taikyti sumos, atimties, sandaugos, dalybos, kélimo
laipsniu ($aknies traukimo) formules, jas koreguoti bei kopijuoti. Mokytojas akcentuoja,
kad skai¢iuojant formuléje (funkcijoje) patogiau uzrasyti langeliy sritj, nei vardyti langelius.
Atlikdami praktines uzduotis mokiniai i$moksta naudotis sumos, vidurkio, maziausiosios
(didziausiosios) reik§més funkcijomis.

Mokiniai vertina draugy sukurtus darbus, jvertina savo sukurtg skai¢iuoklés dokumenta.

6.4. Vaizduoti duomenis
diagrama.

6.4.1. Zinoti, kaip i§ duomeny lente-
lés gauti diagramg.

Mokiniai i$siai$kina, kaip i§ duomeny lentelés gaunama stulpeliné, juostiné ir skrituliné
diagramos. Atlikdami jvairias uzduotis i$ lenteléje esanciy duomeny gauna $ias diagramas
(naudojasi diagramy darymo vedikliu).

7. Pateikciy rengimas ir pristatymas

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Konstruktyviai spresti problemas, siekti dialogo, tarpusavio supratimo mokantis rengti pristatymus. Pripazinti kiirybg kaip jdomig, vertingg, teikiancig prasmingy

isgyvenimy veiklg.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

7.1. Valdyti pagrindines
pateikciy rengykleés
priemones.

7.1.1. Skirti meniu ir priemoniy
juostas, zinoti, kokia jy paskirtis.
7.1.2. Apibudinti pateikéiy rengyk-
lés paskirtj - pateikties rengimg ir
demonstravima.

Mokytojas atveria pateik¢iy rengykle skirtingais budais (naudodamas Pradéti (Start) myg-
tuka, pateikciy rengyklés Saukinj (piktograma, greitojo paleidimo mygtuka), pateikéiy
rengyklés dokumentg), mokiniai pasirenka tinkamg. Véliau jie iSmoksta kelis pateik¢iy
rengyklés atvérimo budus. Mokiniai supazindinami su pagrindinémis pateik¢iy rengykleés
savokomis, mokomi jas skirti.

Kartu su mokytoju nagrinéja, kuo pateik¢iy rengyklés meniu juosta skiriasi nuo teksty ren-
gyklés juostos, i§siaiskina panasumus ir skirtumus tarp teksty ir pateikéiy rengyklés prie-
moniy juostos.

Mokytojas pateikia pateikties pavyzdziy. Kartu su mokiniais aptariamas pateikties rengimo
planas, demonstravimo galimybés.

Nagrinéjamos pagrindinés programos lango sritys (skaidrés, skaidriy saraso, pastaby) bei
skaidriy perzitros rezimy jjungimo mygtukai.
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Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

7.2. Kurti logiskos
struktaros pateiktj
pateik¢iy rengykle.

7.2.1. Kiekvienai pateikties skaidrei
parinkti reikiamg makets.

7.2.2. Pasirinkti dizaino $ablong ir jj
taikyti rengiant pateiktj.

7.2.3. Mokeéti jkelti j skaidre objekta.
7.2.4. Skaidre pakartoti, perkelti,
pasalinti; pertvarkyti skaidriy eilés
tvarka pateiktyje.

7.2.5. Ivardyti pagrindinius reikala-
vimus, keliamus loginei pateikties
struktarai.

Kiekvienai pateikties skaidrei mokiniai parenka reikiama maketg ir jame pateikia informaci-
ja: iraso tekstg, sukuria lentele, jkelia grafinj objekta: paveiksla (nuotrauka), diagrama.
Atlikdami praktines uzduotis mokiniai parenka skaidriy maketg bei dizaino (apipavidali-
nimo) $ablona.

Kurdami pateiktis jvairiems pranes§imams mokiniai i$moksta rasyti ir komponuoti teks-
ta skaidrése, pridéti naujy skaidriy (jterpti naujas skaidres), jas $alinti, pereiti nuo vienos
skaidreés prie kitos, jkelti paveikslélj i failo.

Projektuodami pateiktj mokiniai i$siaiskina, kaip skaidré pakartojama, perkeliama, pasali-
nama; kaip pertvarkoma skaidriy eilés tvarka pateiktyje.

Mokiniai savarankiskai modeliuoja btisima pateiktj, kuria tekstus, parenka iliustracijas, re-
petuoja pristatyma, mokytojas konsultuoja, pataria. Kartu i$siaiSkinami pagrindiniai logi-
nés pateikties struktaros reikalavimai. Mokiniai sugalvoja ir nusprendzia, kokig informacija
ir kokiu pavidalu pateiks skaidrése. Tekstas skaidrése gali buti jvairus: Zenklintas, numeruo-
tas, iSdéstytas stulpeliu ar keliais stulpeliais. Skaidriy antrastés turi bati trumpos ir aiskios.
Tekstas skaidrése turi buti raSomas stambiu $riftu. Nereikéty pamirsti, kad skaidrése gali
bati paveiksléliy, nuotrauky, lenteliy, diagramy. Nereikéty perkrauti pateikties ir atskiry
skaidriy informacija, jvairiais Sriftais, neinformatyviais paveiksléliais.

Mokiniai savarankigkai kuria pateikties failg. Vertina draugy sukurtas pateiktis, jvertina
savo sukurtg pateikt;.

7.3. Pateiktj
demonstruoti,
komentuoti Zodziu,
spausdinti.

7.3.1. Paaiskinti, kaip valdomas pa-
teikties demonstravimas.

7.3.2. Zinoti pateikties komentavi-
mo ypatybes.

7.3.3. Zinoti pateikties spausdinimo
galimybes.

Mokytojas parodo, kaip valdyti pateikties demonstravima: pradéti ir baigti pristatyma, skaidre
pakeisti ankstesne naudojant klaviataros klavi$us arba distancinio pultelio mygtukus.
Mokytojas isaiSkina mokiniams komentavimo ypatybes, padeda sudaryti pristatymo plana.
Parengta pateiktj mokiniai demonstruoja kompiuterio ekrane arba naudodami multimedi-
ju projektoriy ir komentuoja.

Mokytojas demonstruoja, kaip skaidres spausdinti lape (po vieng arba po kelias), i$aiskina,
kaip spausdinti ruo$inius, pastabas.

8.4.2. Turinio apimtis. 7-8 klasés

Siame skyriuje nurodomas visy veiklos sri¢iy turinys. Trumpais teiginiais
aprasoma pagrindiné tematika, ko ir kaip placiai ar giliai reikia mokyti, kg pa-

brézti, nukreipti | gebéjimy ir nuostaty ugdyma.

8.4.2.1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Saugus elgesys kompiuteriy klaséje. Kiekvieny mokslo mety pradzioje
surengiamas saugaus darbo kompiuteriy klaséje ir naudojantis internetu ins-
truktazas. Primenama, kad privalu daryti pertraukéles, per kurias reikia atlikti
nuovargj $alinancius mankstos pratimus.



Darbo vietos jrengimas. Mokiniai mokomi jsirengti darbo vietg. Moko-
ma, kaip suderinti vaizduoklio ekrano pavir$iaus, klaviataros ir kédés kampus
ir aukscius, kokie yra reikalavimai, keliami darbo stalams, jy pavir$iams, kédei,
pédy atramai ir kédés dangai.

Programy paleidimas keliais badais, duomeny jrasymas j laikmenas.
Mokoma rinkti simbolius, kuriy néra klaviataroje, aptariami bent du progra-
my paleidimo budai, pvz., spusteléje programos piktogramg darbalaukyje,
pasinaudoje pradéti (Start) meniu. Parodoma, kaip susikurti programy pik-
togramas.

Objekty kopijavimas (perkélimas) i$ vienos programos j kita. Mokoma
teksta (lentele) ir paveikslus kopijuoti (perkelti) i$§ vienos programos j kita nau-
dojant komandas Ikirpti (Cut), Kopijuoti (Copy), Iklijuoti (Paste).

Elektroninis programos Zinynas. Mokoma i$sikviesti elektroninj progra-
mos Zinyng pagrindinio meniu komanda Pagalba (Help) arba funkciniu klavi-
$u F1. Mokiniai mokomi naudotis kompiuteriy programy zinynu.

Hierarchiné informacijos struktiara. Mokiniai supazindinami su hierar-
chinés informacijos struktiros sudarymo kompiuteryje principais. Mokomi
taikyti hierarchine informacijos laikymo struktiirg kompiuteryje susikurtiems
failams ir aplankams saugoti. Mokoma saugoti (jrasyti, nukopijuoti) informa-
cijg jvairiose laikmenose: standziajame diske, diskelyje, atmintuke.

Dazniausiai naudojami faily tipai, faily savybiy perzitra. Mokiniai mo-
komi atpazinti dazniausiai naudojamus faily tipus: vykdomosios programos,
duomeny, grafikos, teksto, pateikties, skaic¢iuoklés, tinklalapiy (hiperteksto),
zinyno, pako. Mokoma nustatyti (perziaréti) faily ir aplanky ypatybes (Proper-
ties) (tipa, vieta, dydj, suktrimo ir modifikavimo data).

Faily ir aplanky paieska pagal jvairius poZymius. Mokoma ieskoti rei-
kiamo failo ar aplanko pagal varda, sukarimo ar modifikavimo (keitimo) data,
dydj, failo tipa.

Faily pakavimas (archyvavimas) ir i§pakavimas. Mokoma dirbti bent su
viena faily archyvavimo programa: pakuoti, i$pakuoti failus ir aplankus.

Kompiuteriy virusai. Supazindinama su kompiuteriy viruso savoka, jy at-
siradimo istorija. Apibadinami virusai, virusai kirminai (tarp jy ir elektroninio
pasto kirminai), ,,Trojos arkliai, aptariami virusy plitimo budai ir jy veikimo
padariniai.

Antivirusinés programos ir kompiuterio apsauga nuo virusy. Aptaria-
mos priemoneés, kurios sumazina kompiuteriy virusy patekimo j kompiuterj
galimybes. Apibudinama antivirusiniy programy paskirtis, veikimas ir gali-
mybeés aptikti ir sunaikinti kompiuteriy virusus. Mokiniai mokomi naudotis
bent viena antivirusine programa: patikrinti failg (aplankg), laikmena, visa
kompiuterj, atnaujinti antivirusinés programos virusy aprasy baze.

Elektroninés paslaugos: prekyba, nuotolinis mokymasis. Supazindina-
ma su elektroninés prekybos ir nuotoliniy mokymy savokomis, aptariama $iy
elektroniniy paslaugy paskirtis ir nauda, pademonstruojami keli $iy elektroni-
niy paslaugy pavyzdziai.

8.4.2.2. Tekstiniy dokumenty karimas, tvarkymas ir skelbimas

Paveiksly ir teksto padétis. Mokoma jterpti j tekstg iliustracijas ir nusta-
tyti reikiamg maketa (eilutinis, kvadratas, i§ Sony, uz teksto, priesais teksta).
Mokiniai mokomi minimaliai formatuoti paveikslélj: apkirpti, valdyti vaizda
(spalva, rySkuma, kontrastg).

Zenklintas ir numeruotas sarasai. Mokiniai mokomi automatiskai sunu-
meruoti arba suzenklinti teksto pastraipas, keisti sarago simbolius, skaitmenis,
Salinti sgrasus.

Paieska ir keitimas teksty rengykléje. Mokoma naudojantis teksto for-
matavimo galimybémis greitai surasti tekste reikiamg zodj (fraze), pakeisti
70dj (fraze) kitu tekstu. Mokiniai mokomi automatiskai tikrinti sukurto teksto
radyba ir gramatika, pele taisyti Zodyje padarytas rasybos klaidas, jtraukti j
teksty rengyklés zodyna naujus zodzius, sgvokas.

Lenteliy sudarymas, formatavimas. Mokoma sukurti keliy eilu¢iy ir stul-
peliy lentele, pritaikyti sukurtg lentele savo reikméms: pakeisti lentelés stulpeliy
plotj ir eilu¢iy aukstj, pazymeéti visg lentele, jos stulpelius, eilutes, langelius, jterpti
j lentele ir pasalinti i$ jos eilutes, stulpelius, sulieti ir perskirti lentelés langelius, ei-
lutes, stulpelius; formatuoti tekstg lenteléje; pakeisti lentelés langeliy fono spalva.

Tekstas lentelés langeliuose. Mokoma suvienodinti lentelés stulpeliy (ei-
luciy) plotj, pakeisti lentelés krastiniy stiliy, storj, spalva, ,paslépti“ lentelés
krastines, automatiskai sunumeruoti arba suZenklinti lentelés eilutes, teksto
pastraipas. Mokiniai mokomi pakeisti teksto kryptj lenteléje, pasirinkti no-
rima lentelés ir teksto iSdéstyma; keisti lenteles, naudojant lenteliy braizymo
priemones piestuka ir trintuka.
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Tekstinio dokumento, jo dalies spausdinimas. Mokiniai mokomi per-
zitréti parengta spaudinj prie$ spausdinima, i§spausdinti dokumento dalj: at-
verstg puslapij, kelis puslapius.

8.4.2.3. Duomeny apdorojimas ir pateikimas skaiciuokle

Darbo skai¢iuokle pradzia. Mokoma paleisti skai¢iuokle ir baigti darba su
programa, jrasyti sukurtg failg j pasirinkta aplanka, laikmena. Jvardijamos pa-
grindinés programos lango sritys, aptariama skaiciuokliy ir lenteliy paskirtis.

Darbo knyga, lakstas, laksto struktiara. Paaiskinamos pagrindinés skai-
¢iuoklés savokos: skaiciuoklés knyga, skaiciuoklés lakstas, langelis, langelio
koordinatés.

Santykinés langeliy koordinatés. Paaiskinama, kad kiekvienas lentelés
langelis turi vienintele tam tikrg vietg lakste, kuri nurodoma santykinémis lan-
gelio koordinatémis.

Veiksmai su eilutémis ir stulpeliais. Mokoma keisti stulpelio plotj, eilutés
aukstj; formatuoti langelius — juos sulieti, kelti teksto eilutg; formatuoti teksta
ir skaic¢ius lentelés langeliuose; brézti lentelés krastines. Mokiniai mokomi zy-
meéti langelj, eilute, stulpelj, langeliy bloka; jterpti ir Salinti eilutes, stulpelius.

Teksto formatavimas. Mokiniai mokomi pasirinkti $rifta, jo dydj, stiliy,
lygiavima; pakeisti teksto kryptj lenteléje. Jie mokomi lygiuoti teksta lentelés
langelyje horizontaliai ir vertikaliai.

Lenteliy sudarymas ir formatavimas. Mokoma braizyti lenteles naudo-
jant lenteliy braizymo priemones; keisti lentelés krastiniy stiliy, storj, spalva;
zymeti visa lentele, lentelés stulpelius, eilutes, langeliy sritis. Mokoma kopijuo-
ti lentele ir jos dalis.

Duomeny formatai (tipai): teksto ir skaic¢iaus. Mokiniai mokomi skirti
teksto ir skai¢iaus duomeny formatus, nustatyti skaiciaus desimtainio skyrik-
lio vieta.

Formulés. Funkcijos. Mokoma j lentelés langelius jrasyti formules su arit-
metinémis operacijomis, formules koreguoti, kopijuoti. Mokiniai mokomi nau-
dotis sumos, vidurkio, maziausiosios (didziausiosios) reik§més funkcijomis.

Diagramos. Mokiniai mokomi i§ duomeny lentelés nubraizyti stulpeling
diagramg, jg sutvarkyti, nubraizyti skrituling ir juostine diagramas. Salia diag-
ramos grafinio vaizdo pateikti duomeny skaitines reik§mes arba jy iSraiska
procentais. Diagramos dalims nurodyti skirtingus fono uzpildo rastus.

Skaic¢iuoklés dokumento, diagramos spausdinimas. Mokoma parinkti
puslapio spausdinimo nuostatas (puslapio pasukima, parastes, informacijos
iSdéstyma puslapyje, skaiciuoklés laksto skaidymo j puslapius tvarka). I$spaus-
dinti skai¢iuokle parengtas lenteles ir diagramas.

8.4.2.4. Pateik¢iy rengimas ir pristatymas

Darbo pateik¢iy rengykléje pradzia. Mokoma paleisti pateikéiy rengykle
ir baigti darba su programa, jrasyti sukurta failg j pasirinktg aplanka, laikme-
ng. Jvardijamos pagrindinés programos lango sritys, aptariama pateikties pa-
skirtis, skaidriy rodymo kompiuteryje keitimo budai.

Pateiktis, skaidré, pristatymas. Mokiniai supazindinami su pagrindiné-
mis pateiké¢iy rengyklés sagvokomis, mokomi skirti $ias sgvokas.

Skaidriy maketai ir dizaino $ablonai. Mokoma pasirinkti tinkamg skaid-
riy maketg ir dizaino (apipavidalinimo) $ablong.

Teksto skaidréje maketavimas. Mokoma rasyti ir komponuoti teksta
skaidrése; prideti naujy skaidriy elementy ir juos Salinti; pereiti nuo vienos
skaidreés prie kitos.

Objekty jkélimas j skaidre. Mokiniai mokomi jterpti i skaidre paveikslélj,
lentele ir diagrama; jkelti kity pateik¢iy skaidres j savo pateikt;.

Darbas su skaidrémis. Mokoma jterpti nauja skaidre; pazyméti, kopijuoti,
iklijuoti, pasalinti, pakartoti skaidre ir pertvarkyti skaidriy eilés tvarka pateiktyje.

Loginé pateikties struktiira, pateikties demonstravimas. Mokiniai mo-
komi naudoti skaidriy keitimo efektus; komentuoti ir demonstruoti pateiktj.
Mokoma planuoti ir rengti pristatyma.

Spausdinimo galimybés pateik¢iy rengykléje. Mokoma parengta pateiktj
demonstruoti tiesiog i§ kompiuterio arba i§spausdinti. Mokoma jvairiy pateik-
ties spausdinimo buady.

8.4.3. Vertinimas. 7-8 klasés

8.4.3.1. Lenteléje ,, Mokiniy Ziniy, supratimo ir gebéjimy vertinimo rodikliai*
nurodomas ziniy ir supratimo bei gebéjimy lygmuo. Lentele naudojamasi sie-
kiant nustatyti mokiniy pasiekimy vertinimo kriterijus. Patenkinamas lygmuo
jvertinant mokinio pasiekimus pazymiu orientuotas j 4-5, pagrindinis - j 6-8,
aukstesnysis — j 9-10.



8.4.3.2. Mokiniy Ziniy, supratimo ir gebéjimy vertinimo rodikliai

Gebéjimai

Lygiai

Patenkinamas

Pagrindinis

Aukstesnysis

Zinios ir
supratimas

Nusako higienos, ergonomines ir technines
saugaus darbo kompiuteriu normas.
Teisingai jvardija pagrindinius kompiuterio
jrenginius, apibudina jy paskirtj.
Taisyklingai vartoja kompiuterijos ir infor-
maciniy technologijy sqvokas.

Moka bendruosius veiksmus, budingus dau-
gumai kompiuteriy programy.

Nusako kompiuteriy programy jvairiems
veiksmams atlikti paskirtj.

Supranta ir laikosi higienos, ergonominiy ir
techniniy saugaus darbo kompiuteriu nor-
miy.

Teisingai jvardija pagrindinius kompiuterio
jrenginius, apibiidina jy paskirt;.

Operuoja pagrindinémis kompiuterijos ir in-
formaciniy technologijy sgvokomis.
Apibudina bendruosius veiksmus, budingus
daugumai kompiuteriy programy.
Apibudina kompiuteriy programy jvairiems
veiksmams atlikti teikiamas galimybes.

Supranta ir laikosi higienos, ergonominiy ir
techniniy saugaus darbo kompiuteriu nor-
my.

Tinkamai pasirenka pagrindinius kompiute-
rio jrenginius ir kompiuteriy programas jvai-
riems darbams atlikti.

Laisvai operuoja pagrindinémis kompiuteri-
jos ir informaciniy technologijy sqvokomis.
Tinkamai atlieka veiksmus, budingus dau-
gumai kompiuteriy programy.

Problemy
sprendimas

Padedamas mokytojo ar draugy randa atsa-
kymus j paprastus klausimus jvairiuose Salti-
niuose, bando spresti iskeltas problemas.

Kelia klausimus, formuluoja problemg, pasi-
renka veiklas jai spresti.

Tinkamai naudojasi kompiuteriy progra-
momis, kompiuterio jrenginiais problemai
spresti.

Savarankiskai kelia klausimus, formuluoja
problemgq, planuoja veiklas jai spresti.
Tinkamai ir atsakingai naudojasi kompiu-
teriy programomis, kompiuterio jrenginiais
problemai spresti.

Praktiniai
gebéjimai

Atlieka paprastas uZduotis naudodamas de-
talyjj plang ir nurodytas priemones.

Kuria nesudétingus tekstinius dokumentus,
juose naudoja paveikslus, vieno lygmens sg-
rasus, nesudétingas lenteles. ISspausdina do-
kumentg.

Skaiciuokle sudaro nesudétingas lenteles.
Skaiciavimams atlikti naudoja formules.
Vaizduoja duomenis paprastomis diagramo-
mis. ISspausdina dokumentg, telpantj viena-
me lape.

Savarankiskai atlieka praktines uzduotis,
laisvai operuoja pagrindiniais veiksmais: at-
veria, pavadina, iSsaugoja failus ir aplankus,
naudojasi programy meniu ir langais, pagal-
bos sistema.

Kuria sudétingesnius tekstinius dokumentus,
juose naudoja paveikslus, vieno lygmens sg-
rasus, lenteles. Geba Sios elementus tvarkyti.

Naudojasi teksty rengyklés rasybos tikrinimo
priemonémis. Suranda ir pakeiia reikiamg
zodj (fraze) kitu (kita). I$spausdina doku-
mentgq, jo dalj.

Savarankiskai atlikdamas prakting uzduot;,
suplanuoja veiklg, parenka reikiamas prie-
mones, atlieka uzduotj visq ir be klaidy.

Kirybingai interpretuoja uzduotj.

Kuria sudétingesnius tekstinius dokumentus,
juose naudoja paveikslus, vieno lygmens sg-
rasus, sudétingesnes lenteles. Geba Sios ele-
mentus tvarkyti.

Naudojasi teksty rengyklés rasybos tikrinimo
priemonémis. Suranda ir pakeicia reikiamg
Zodj (fraze) kitu (kita). Geba jtraukti j Zody-
ng naujus Zodzius, frazes. ISspausdina doku-
mentg, jo dalj.
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Lygiai

Gebéjimai

Patenkinamas

Pagrindinis

Aukstesnysis

Pasirenka dizaino Sablong ir kuria nesudé-
tingas pateiktis. Jas demonstruoja.

Tikrina pasirinktq laikmeng (failg) antiviru-
sine programa.

Skaiciuokle sudaro nesudétingas skaiciavi-
mo lenteles. Skaiciavimams atlikti naudoja
formules ir funkcijas. Vaizduoja duomenis
paprastomis diagramomis. ISspausdina do-
kumentq telpantj viename lape, diagramg.

Kuria ir demonstruoja nesudétingas loginés
struktiiros pateiktis. Skaidréms parenka tin-
kamg maketg, jkelia paveikslélius. ISspausdi-
na skaidres.

Tikrina pasirinktq laikmeng (failg) antiviru-
sine programa, jg atnaujina.

Skaiciuokle sudaro nesudétingas skaiciavimo
lenteles. Skaiciavimams atlikti naudoja for-
mules ir funkcijas, jas kopijuoja.

Vaizduoja duomenis paprastomis diagramo-
mis. ISspausdina dokumentq, diagramg.

Kuria nesudétingas loginés struktiros pateik-
tis, planuoja jy demonstravimg ir komentuo-
ja. Skaidréms parenka tinkamg maketq, jke-
lia j skaidre objektus. ISspausdina skaidres,
ruosinius, pastabas.

Naudojasi antivirusine programa kaip prie-
mone informacijai apsaugoti.

Komunikavimas

Teisingai supranta ir savais Zodziais aiskina
svarbiausias kompiuterijos sgvokas ir proce-
duras.

Teisingai supranta daugelio uzduociy sgly-
gas, savais ZodZiais paaiskina jy sprendimo
badus.

Tinkamai komentuoja savo veiksmus Zo-
dziu.

Daugeliu atvejy taisyklinga kalba atsako j

pateiktus klausimus.

Bendrauja elektroniniu pastu, pokalbio sve-
tainéje.

Teisingai supranta ir tiksliai perteikia uzduo-
ties sqlygg.

Aiskiai ir tinkamai perteikia kitiems savo
mintis apie pagrindinés uZduoties sprendi-
mq.

Tinkamai komentuoja savo veiksmus ZodZiu
ir rastu.

Bendraudamas daugeliu atvejy vartoja tai-
syklingus kompiuterijos terminus ir sqvokas.

Bendrauja elektroniniu pastu, pokalbio sve-
tainéje laikydamasis etikos taisykliy.

Teisingai supranta ir tiksliai perteikia uzduo-
ties sglygg.

Aiskiai ir tinkamai perteikia kitiems savo
mintis apie pagrindinés uZduoties sprendi-
mg.

Tinkamai komentuoja savo veiksmus ZodZiu
ir rastu.

Bendraudamas vartoja taisyklingus kompiu-
terijos terminus ir sgvokas.

Bendrauja elektroniniu pastu, pokalbio sve-
tainéje laikydamasis etikos taisykliy.

Mokéjimas

mokytis

Suranda paprasty uzduociy pavyzdziy ir jas
atlieka kompiuteriu.

Paaiskina, kaip reikia planuoti savo moky-
mosi veiklg, is kokiy Saltiniy mokytis, kaip
reikia vertinti mokymosi rezultatus.

Suranda pavyzdziy pateiktai uzduociai at-
likti, juos modifikuoja ir pritaiko.

Savarankiskai pasirenka tinkamus moky-
mosi Saltinius, mokymosi veiklg, planuoja ir
vertina mokymosi rezultatus.

Pateiktai uzduociai spresti pasirenka bidus
remdamasis keliais pavyzdZiais, juos modifi-
kuoja, kirybiskai interpretuoja, atsizvelgia j
uzduoties ypatumus.

Planuoja mokymosi veiklg, taiko jvairias
mokymosi strategijas.




8.4.3.3. Siame koncentre tesiamas mokiniy kirybingumo, savigarbos ir pagar-
bos kitiems ugdymas. Toliau ugdoma atsakomybé uz savo atliekama darbg ir
jo rezultatus.

8.4.3.4. Informaciniy technologijy taikymas siekiant geresniy mokymosi rezul-
taty glaudziai susijes su naujy technologijy jvaldymu. Mokiniai turi pripazinti
duomeny tvarkymo skaiciuokle privalumus, pamatyti ir pripazinti projekty ir
kity nuveikty darby pristatymo auditorijai taikant IKT svarba.

8.4.3.5. Siame koncentre mokiniai suvokia informacijos ir duomeny saugos
svarbg, atsakingai elgiasi su informacija, gaunama naudojantis interneto pas-
laugomis, rapinasi jos apsauga. Toliau ugdomas kritiskas mokiniy mastymas ir

nuostata bendraujant el. badu samoningai laikytis etikos taisykliy.

8.5. Mokiniy pasiekimai, ugdymo gairés, turinio apimtis ir pasiekimy ver-
tinimas. 9-10 klasés

Siame skyrelyje aprasomi reikalavimai, keliami 9-10 klasiy mokiniy pasieki-
mams. Lenteléje apraSoma, kokios turi bati 9-10 klasiy mokiniy Zinios, ug-
domi gebéjimai ir aprasomos ugdymo gairés visoms $io koncentro veiklos
sritims (punktas 8.5.1); véliau aptariama turinio apimtis: uzraSoma tema ir at-

skleidZiama jos apimtis (punktas 8.5.2); galiausiai pateikiamas mokiniy Ziniy,

supratimo ir gebéjimy vertinimo rodikliy aprasas (punktas 8.5.3). Gebéjimy
numeravimo pirmasis skaitmuo sutampa su veiklos srities numeriu. Tie pa-
tys gebéjimai vienodai numeruojami visuose koncentruose, tai leidzia geriau
suvokti jy visumg ir pamatyti padidéjimg nuo 5-6 klasés iki aukstesnio kon-
centro. Siame koncentre yra ugdomi ne visi numatyti gebéjimai, todél 8.5.1

punkto lenteléje yra neuzpildyty langeliy.

8.5.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés

Sioje lenteléje aprasomi mokiniy pasiekimai: nuostatos, gebéjimai, Zinios ir
supratimas bei ugdymo gairés. Gebéjimai - tai, kas pritaikoma veikiant analo-
giskose ar naujose situacijose, analizuojant, vertinant, kuriant naujus dalykus,
argumentuojant nuomone. Gebéjimas suformuojamas per ilgesnj laikg dir-
bant su Ziniomis. Zinios (tai, ka mokinys turi Zinoti ir suprasti) batinos kaip
priemoné gebéjimams jgyti ir jiems realizuoti. Ugdymo gairés bendraisiais
bruozais apraso mokytojo ir mokiniy veiklas, lemiancias konkrety rezultata,
kuris numatytas ziniy ir supratimo bei gebéjimy eilutéje. Remiantis Bendro-
siose programose pateiktais mokiniy pasiekimy aprasais nustatomi vertinimo
kriterijai konkreciai pamokos veiklai, kontroliniam (patikros) darbui, i$orinio

vertinimo uzduotims.

1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Dométis informacinémis ir komunikacinémis technologijomis kaip neissenkanciu pazinimo Saltiniu. Jvertinti informacijos tvarkymo kompiuteriu privalumus.
Tvarkingai ir atsakingai naudotis kompiuteriu jvairiems darbams atlikti. Rupintis savo sveikata.

Gebéjimai Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

1.1.1. Jvardyti pagrindinius infor-
kompiuteryje

1.1. Tvarkingai ir
atsakingai dirbti
kompiuteriu ir naudotis
jo jrenginiais.

macijos matavimo
vienetus, sieti matavimo vienetus

tarpusavyje.

Mokytojas apibudina informacijos matavimg kompiuteryje, i$vardija informacijos matavi-
mo vienetus: bita, baitg, K baitg, M baita, G baitg. Mokytojas moko mokinius taikyti juos
nusakant faily, aplanky, informacijos laikmeny dydzius, sieti matavimo vienetus tarpusavy-
je, 1§ vieny gauti kitus. Mokiniai geba palyginti turimg informacija, suvokia faily dydzius.
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Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

1.1.2. Paaigkinti pagrindiniy kom-
piuterio struktiriniy daliy paskirtj
ir funkcijas.

Mokiniai susipazindinami su vidine kompiuterio struktiira, jiems paaiskinama, kas yra pro-
cesorius, atminting, skiria atmintinés rasis: vidine, iSorine, pastovigja, pagrindinq.

Mokiniams paais$kinama jvedimo ir iSvedimo jrenginiy paskirtis, jie mokomi naudotis skai-
tytuvu, spausdintuvu, multimedijy projektoriumi.

1.2. Atlikti veiksmus,
badingus daugumai
kompiuteriy programy.

1.2.1. Paaiskinti operacinés sistemos
paskirtj, BIOS paskirtj.

1.2.2. Zinoti, koks yra kompiuterio
darbo pradzios algoritmas.

Mokytojas supazindina mokinius su operacinés sistemos samprata, paskirtimi; aptaria
kompiuterio darbo pradzios algoritma, paaiskina BIOS paskirt;.

Mokiniai supazindinami su techniniu, programiniu ir vartotojo interfeisu (sasaja). Jie atlie-
ka praktines uzduotis naudodamiesi viena ar kita programa. Atlikdami uzduotis bendrauja
tarpusavyje, mokosi vieni i$ kity.

Mokiniai aptaria su mokytoju, kas yra operaciné sistema ir kam ji reikalinga kompiuteryje.

1.3. Taisyklingai
vartoti kompiuterijos
ir informaciniy
technologijy terminus,
sgvokas.

1.3.1. Jtvirtinti faily ir aplanky pro-
gramos, narsyklés, el. pasto progra-
mos, teksty rengykleés, skaiciuoklés
terminus ir sgvokas.

1.3.2. Teisingai jvardyti kompiuteriu
atliekamus veiksmus.

Mokiniai ir toliau vartoja taisyklingus terminus ir savokas. Siame koncentre mokytojas or-
ganizuoja diskusijas kompiuterijos terminy klausimais, sitlo tam i§ anksto pasirengti, pa-
vyzdziui, dalis mokiniy parengia pateiktj, pristato terminy grupe, kita dalis oponuoja.

1.4. Apibudinti
informacinius procesus,
paaiskinti informacijos

kodavima kompiuteryje.

1.4.1. Nusakyti informaciniy proce-
sy esme.

1.4.2. Skirti kompiuterinés informa-
cijos rasis: tekstine, grafine, skaitine,
garsine, vaizdine. ISmanyti informa-
cijos kodavimo principus.

1.4.3. Paaiskinti dvejetainés skaicia-
vimo sistemos esme.

1.4.4. Zinoti, kokios Lietuvoje yra
naudojamos kody lentelés (koduo-
tés), paaiskinti jy paskirtj.

Mokytojas paaiskina informaciniy procesy - informacijos rinkimo, kaupimo, laikymo, ap-
dorojimo, perdavimo, skleidimo esme; pateikia pavyzdziy.

Mokiniai diskutuoja apie informacijos prigimtj, mokytojas paaiskina, kaip ji vaizduojama
kompiuteryje. Tai teoriniai klausimai, kuriy mokantis reikia paieskoti jdomesniy, jvaires-
niy formy, pavyzdziui, rengiant pateiktis, diskusijas, kuriant ar ieSkant kitokios vaizdinés
medziagos.

Mokiniai supazindinami su duomeny kodavimu kompiuteriuose - kokios yra naudojamos
kody lentelés, analizuoja Lietuvoje naudojamas kody lenteles, aptaria, kaip remiantis jomis
galima rinkti Zenklus kompiuteryje.




Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

1.5. Tinkamai ir
atsakingai elgtis su
informacija, taikyti
hierarching informacijos
laikymo kompiuteryje
struktarg.

Mokiniai to buvo mokomi 5-8 klasése.

Siame koncentre atskirai neakcentuojama.

1.6. Naudoti programas,
atsizvelgiant j programy
bei duomeny apsaugos
ir teisinés apsaugos
pagrindus.

1.6.1. Paaigkinti programinés jran-
gos licencijavimo savoka, zinoti, ko-
kios yra licencijy rasys.

1.6.2. Apibudinti autoriy teises ir jy
laikytis.

Mokytojas primena mokiniams, kokios yra kompiuteriy programy rasys. Mokiniai suzino,
kokie yra Lietuvos teisés aktai, reglamentuojantys duomeny ir programy naudojima ir ap-
sauga; aptaria, kas yra neteisétas programinés jrangos naudojimas.

Mokiniai mokomi atlikti savo darbo vietos programinés jrangos audita.

Mokytojas organizuoja diskusijas su mokiniais apie jvairiy programy naudojimg, apibadina
programy licencijavimo sgvoka. Mokiniai jvairiuose $altiniuose iesko programy su jvairio-
mis licencijomis, ai$kinasi jvairiose licencijose nustatytas programy naudojimo salygas.

1.7. Paaiskinti
kompiuteriy svarbg
kasdieninei Zmogaus
veiklai.

1.7.1. Zinoti, kas tai yra el. demok-
ratija ir el. valdzia, kaip naudotis jy
teikiamomis galimybémis.

1.7.2. Paaigkinti, kaip naudotis elek-
troninémis paslaugomis: prekyba,
bankininkyste, nuotoliniu moky-
musi.

Mokytojas paai$kina mokiniams elektroninés demokratijos ir elektroninés valdzios sgvo-
kas, i$vardija (pademonstruoja) keleta elektroninio valdymo pavyzdziy: diskusijy su kitais
zmonémis forumai; savivaldybiy svetainés ir jose teikiamos elektroninés paslaugos; infor-
macijos apie vaiky teises, galiojancius jstatymus, mokslo ir studijy galimybes paieska; jsi-
darbinimo, su sveikatos apsauga susijusios paslaugos; vie$yjy biblioteky saugomos informa-
cijos paieska; informacijos, susijusios su turizmu, laisvalaikiu, paieska ir pan.

Mokytojas paaiskina mokiniams elektroninés bankininkystés ir nuotoliniy mokymy savo-
kas, pademonstruoja keleta pavyzdziy, kaip naudotis $iomis el. paslaugomis.

Mokiniai atsiveria kurig nors testavimo paslaugas teikiancios institucijos svetaine (pvz.,
Lietuvos ECDL tinklalapio bandomuosius testus http://www.ecdLlt/modules/tinycontent/
index.php?id=6), bando juos islaikyti.

1.8. Saugiai, atsakingai
dirbti kompiuteriu,
rapintis sveika
gyvensena.

1.8.1. Jvardyti kenksmingus darbo
kompiuteriu veiksnius; aptarti, kaip
galima jy i$vengti.

Mokytojas primena mokiniams apie saugig elgseng kompiuteriy klaséje, jvardija kenksmin-
gus darbo kompiuteriu veiksnius.
Mokiniai fizikos, biologijos, technologijy pamokose (arba internete) i$siaiskina, kaip gali-

ma sumazinti kenksmingy veiksniy poveikj sveikatai; rengia $ia tema prane$imus, demons-
truoja juos pateiktimi klaséje. Mokytojas padeda mokiniams organizuoti diskusija.

Mokytojas primena mokiniams, kaip atlikti nuovargj $alinancius pratimus, skatina laikytis
racionalaus darbo ir poilsio rezimo.
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3. Tekstiniy dokumenty kiarimas, tvarkymas ir skelbimas

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Nuolat mokytis ir tobuléti. Tvarkant tekstg kompiuteriu laikytis tek

sto tvarkymo (rastvedybos) taisykliy, bati kiirybingam.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

3.1. Valdyti pagrindines
teksty rengyklés
priemones.

Mokiniai to buvo mokomi 5-6 klasése.

Siame koncentre atskirai neakcentuojama.

3.2. Rengti tekstinj
dokumentg kompiuteriu,
naudotis papildomomis
teksty rengyklés
galimybémis ir
i$spausdinti dokumenta,
jo dalj.

3.2.1. Suskirstyti dokumenta pusla-
piais.

3.2.2. Numeruoti dokumento pusla-
pius.

3.2.3. Jterpti  dokumentg i$nasas.
3.2.4. Standartiniy figary braizymo
priemonémis braizyti nesudétingus
brézinius.

3.2.5. Jrasyti tekstg teksto langelyje
(Text Box).

3.2.6. Jkelti j dokumentg mokomuyjy
dalyky formules.

3.2.7. Nustatyti spausdinamo doku-
mento nuostatas.

3.2.8. Spausdinti nedidelj dokumen-
ta, atskiras jo dalis.

Rengdami jvairius daugiau negu vieno puslapio dydzio tekstus, atlikdami mokytojo uzduo-
tis, mokiniai supazindinami su dokumento puslapiy numeravimo taisyklémis. Mokytojas
demonstruoja mokiniams, kaip teisingai numeruoti dokumento puslapius, stebi kiekvieno
mokinio darbg, prireikus jiems padeda.

Kurdami savo tekstinius dokumentus mokiniai suskirsto juos puslapiais, naudodami pusla-
pio lazj. Kartu su mokytoju mokiniai aptaria skirtumus tarp dviejy dokumento suskirstymo
i puslapius bady: Jvesties (Enter) klaviso ir puslapio lazio komandos naudojimo, ir i$siaiski-
na pastarojo privalumus.

Organizuojama mokiniy veikla jtvirtinti dokumento suskirstyma puslapiais ir puslapiy nu-
meravima.

Mokytojas aptaria su mokiniais dokumento i$nasos savoka, galimas i$nasy vietas dokumen-
te. Mokiniai pateikia i$nasy pavyzdziy. Pateikiami tekstai, kuriuose reikia paaiskinti keleta
sagvoky. Mokiniams demonstruojama, kaip jterpti j teksta iSnasa. Jie atlieka praktines uz-
duotis kompiuteriu.

Mokytojas aptaria su mokiniais teksty rengyklés teikiamas galimybes, kuriomis galima pasi-
naudoti ir mokantis kity dalyky; parodo, kaip galima parengti nesudétingg brézinj. Pasinau-
dodami standartiniy figiiry braizymo priemonémis (linijos, geometrinés figiiros) mokiniai
iliustruoja jvairiy dalyky uzdavinius paciy sudarytais bréziniais. Mokytojas stebi kiekvieno
mokinio darbg, prireikus konsultuoja, padeda.

Organizuojamas praktinis darbas, kuriuo siekiama iSmokyti mokinius rasyti teksta teksto
langelyje. Véliau mokiniai mokomi keisti teksto langelio fong, rémeliy stiliy, spalva.

Rengdami jvairius tekstinius dokumentus matematikos formuléms rasyti mokiniai naudoja
formuliy rasykle. Mokytojas parodo, kaip prireikus galima jterpti j dokumenta mokomujy
dalyky formules. Mokiniai, padedami mokytojo, tinkamai i§désto jas tekste.




Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

Mokytojas i$aiskina mokiniams, kad vienu metu galima spausdinti kelias dokumento kopi-
jas, sutalpinti viename puslapyje du puslapius, parinkti skirtingy dydziy puslapius, parodo,
kaip tai padaryti.

Organizuodamas prakting veikla mokytojas padeda tai atlikti kiekvienam mokiniui atskirai,
primena, kad spausdinti galima ir ne visg dokumenta.

3.5. Vaizduoti duomenis
lentelémis.

Mokiniai to buvo mokomi 7-8 klasése.

Siame koncentre atskirai neakcentuojama.

4. Internetas ir jo paslaugos

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Nuolat tobulinti savo komunikacinius gebéjimus, reikalingus bendraujant internetu. Bendraujant internetu (rasant elektroninius laiskus, dalyvaujant pokalbiuose)
isklausyti ir suprasti kitus, gerbti jy nuomone ir apginti savgjg.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

4.1. Taisyklingai vartoti
pagrindines sgvokas kal-
bant apie internetg ir jo
teikiamas paslaugas.

Mokiniai to buvo mokomi 5-8 klasése.

Siame koncentre atskirai neakcentuojama.

4.2. NarSant internete
naudotis pagrindinémis
nar$yklés galimybémis.

4.2.1. Paaigkinti narsyklés adresyno
paskirtj.

Organizuojama mokiniy veikla, kuri padeda i$mokti naudotis adresynu atliekant konkre-
¢ias uzduotis: atverti tinklalapj, kurio adresas yra adresyne, jtraukti tinklalapio adresg i
adresyng, pakeisti tinklalapio adreso pavadinimg, pasalinti adresg i$ adresyno.

4.3. Atlikti paieskos si-
stemoje i$pléstine pa-
ieska.

4.3.1. Paaiskinti i$pléstinés paieskos
paskirtj.

Mokiniai mokomi praktiskai atlikti i§pléstine paieska konkrecioje mokytojo pasirinktoje
paieskos sistemoje: parinkti reik§minius Zodzius, pritaikyti jiems logines operacijas. Paro-
doma, kaip patikslinti paieska. Mokiniai savarankigkai atlieka analogiskas mokytojo pateik-
tas uzduotis. Gautg paieskos budu informacija mokiniai analizuoja, tinklalapyje esantj do-
kumentgy, teksta, jo dalj, paveiksliukg jraso reikiamoje laikmenoje reikiamame aplanke.
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Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

4.4. Naudotis elektroni-
nio pasto programa.

4.4.1. Paaiskinti kody lentelés pa-
skirtj. Pateikti Lietuvoje naudojamy
kody lenteliy (koduodiy), pavyz-
dziy.

4.4.2. Paaiskinti laisky rasiavimo
pagal jvairius kriterijus nauda.

4.4.3. Paaiskinti adresy knygelés pa-
skirtj, jos nauda.

4.4.4. Ivardyti veiksmus, kuriuos
galima atlikti su adresy knygele.
4.4.5. Paaiskinti elektroninio laisko
lauky Kopija bei Slaptoji kopija pa-
skirtj.

Sudares probleming situacija mokytojas parodo, kaip pasirinkti tinkama lietuviy kalbai
(gimtajai kalbai) koduote skaitant (rasant) elektroninius laiskus. Mokiniai, ragydami (skai-
tydami) elektroninius laiskus, mokosi parinkti tinkama lietuviy kalbai (ir (arba) jy gimtajai
kalbai) koduote.

Mokiniai mokosi rasiuoti laiskus pagal jvairius kriterijus (siuntéja, tema, data, laisko dydi,
svarbg ir pan.). Mokytojas su mokiniais aptaria patj risiavimo principg. Rasiavimo kriteri-
jai gali bati jvairas ir priklausyti nuo konkrecios pasto sistemos.

Mokiniai mokosi j adresy knygele jtraukti nauja elektroninio pasto adresa; redaguoti jau

esama; i$ adresy knygelés pasalinti elektroninio pasto adresa.

Mokytojas demonstruoja mokiniams, kaip rasyti laiska keliems adresatams naudojantis ad-
resy knygele. Mokiniai praktiskai naudojasi adresy knygelés jrasais nurodydami el. laisko
gavéjo adresa laukeliuose Kam, Kopija bei Slaptoji kopija.

4.6. Naudotis interneto
pokalbiy paslauga.

Mokiniai to buvo mokomi 5-6 klasése.

Siame koncentre atskirai neakcentuojama.

6. Duomeny apdorojimas ir pateikimas skaiciuokle

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Nuolat mokytis ir tobuléti. Pasitikéti savimi, tikéti mokymosi sékme. Pripazinti duomeny tvarkymo skaiciuokle privalumgq ir svarbg.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

6.1. Valdyti pagrindines
skai¢iuoklés priemones,
parengti dokumenta
spausdinimui ir jj is-
spausdinti.

6.1.1. Nustatyti parastes spausdina-
mai darbo laksto daliai popieriaus
lape.

6.1.2. Zinoti, kad prie$ spausdinant
reikia atsizvelgti j didesnio skai-
¢iuoklés dokumento spausdinimo
ypatumus.

Mokiniai i$siaiskina, kad darbo knygoje parastés vaizduojamos skirtingai nei teksty ren-
gykléje, todél naudojant spaudinio perziiaros komandg duomenys darbo lakste tvarkingiau
iSdéstomi.

Nagrinéja lapo orientacijg ir atsako, kam reikia ja keisti. Mokytojas parodo, kaip nustatyti
parastes, ir pateikia pavyzdziy, kaip atrodo tvarkingai parengtas ir i$spausdintas skaic¢iuok-
lés dokumentas. I$siaiskinama, kaip $iam tikslui pasiekti yra atliekamas lentelés, diagramos
postimis.




6.2. Sudaryti lenteles.

Mokiniai to buvo mokomi 7-8 klasése.

Siame koncentre atskirai neakcentuojama.

6.3. Apdoroti skaitinius

duomenis, rikiuoti duo-
menis lenteléje, atlikti jy
atranka.

6.3.1. Paaiskinti, kaip sudaromos ir
kopijuojamos matematikos formu-
lés.

6.3.2. Skirti pagrindinius duomeny
formatus.

6.3.3. Suprasti, kaip taikomos ab-
soliuciosios ir misriosios langelio
koordinatés atliekant skai¢iavimus,
kopijavima.

6.3.4. Zinoti, kokia yra loginés funk-

cijos if struktiira.

6.3.5. Paaiskinti duomeny rikiavimo
rakto sgvoka.

6.3.6. Apibudinti duomeny rikiavi-
ma didéjimo ir mazéjimo (abécélés)
tvarka pagal vieng rikiavimo rakta.

6.3.7. Paaiskinti duomeny atrankos
veiksmg.

6.3.8. Jvardyti duomeny atrankos
kriterijus.

Mokiniai kartu su mokytoju nagrinéja paprastas matematikos formules, uZraso jas ir kopi-
juoja.

Mokytojas i$aiskina mokiniams loginés funkcijos if struktara, naudojimo galimybes. Moki-
niai savarankiskai taiko $ig funkcija spresdami fizikos ar matematikos uzdavinius.

Mokytojas pateikia pavyzdziy, kuriuose taikomos absoliuciosios ir misriosios langeliy koor-
dinatés, paaiskina skirtuma tarp absoliuciyjy ir santykiniy koordinaciy. Atlikdami prakti-
nes uzduotis mokiniai jas taiko rasydami ir kopijuodami formules.

Mokytojas paaiskina duomeny formaty savoka. Mokiniai nagrinéja bendrajj, teksto, datos,
procenty, valiutos ir skaitinius duomeny formatus, juos suteikia duomenims, keic¢ia rodo-
my skaitmeny po kablelio skai¢iy. Atlikdami jvairias uzduotis mokiniai i$siaiskina, kaip
kinta duomeny rodymas keiciant stulpeliy plot;.

Mokytojas paaiskina mokiniams, kaip rikiuojami duomenys, kas yra rikiavimo raktas. Mo-
kiniai i$siai$kina, kaip duomenys (skaiciai ir tekstas) rikiuojami didéjimo ir mazéjimo (abé-
célés) tvarka pagal vieng rakta.

Mokytojas paaiskina mokiniams, kaip vykdyti duomeny atranka, kokius kriterijus galima
jai taikyti atrankai. Pateikti pavyzdziai padeda mokiniams nagrinéti duomeny atranka pa-
gal kriterijus: daugiau; daugiau arba lygu; lygu; maziau; maziau arba lygu; nelygu. Mokiniai
mokomi savarankiskai atrinkti duomenis pagal $iuos kriterijus.

6.4. Vaizduoti funkcijy
grafikus ir keisti sukurtas
diagramas.

6.4.1. Suprasti ir jvardyti diagramy
tvarkymo galimybes.

6.4.2. Sudaryti funkcijy y = kx + b; y
= ax’+ bx + c lenteles ir nubraizyti
grafikus naudojant taskine diagra-
ma.

Mokytojas paaiskina mokiniams, kad sukurtas diagramas galima keisti: pridéti (pasalinti)
legenda, keisti diagramos elementy spalvas, dydj, rémelius. Pateikti pavyzdziai padeda mo-
kiniams nagrinéti, kaip pridedama (pasalinama) legenda, kei¢iamos diagramos elementy
spalvos, dydis, rémeliai. Mokiniai mokomi savarankiskai keisti sukurtas diagramas.

Mokiniai perkelia funkcijy y = kx + b; y = ax*+ bx + c lenteles j darbo laksta ir nubraizo $iy
funkcijy grafikus, naudodami tagkine diagrama. Mokiniai, padedami matematikos moky-
tojo, tyrinéja $iy funkcijy savybes.
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8.5.2. Turinio apimtis. 9-10 klasés

Turinio apimtimi nurodomas visy $io koncentro veiklos sri¢iy turinys.
Trumpais teiginiais aprasoma pagrindiné tematika, ko ir kaip placiai ar giliai
reikia mokyti, kg pabrézti, nukreipti j gebéjimy ir nuostaty ugdyma.

Siame skyriuje i$skiriamas turinio minimumas, kuriame nurodomi btini
patenkinamam pasiekimy lygmeniui mokiniy pasiekimai.

8.5.2.1. Informacijos tvarkymas kompiuteriu

Saugus elgesys kompiuteriy klaséje. Kiekvieny mokslo mety pradzioje
surengiamas saugaus darbo kompiuteriy klaséje ir naudojantis internetu ins-
truktazas.

Informaciniai procesai. Mokiniai supazindinami su informacijos surin-
kimo, apdorojimo, saugojimo, perdavimo, paieskos ir kodavimo sgvokomis,
procesais.

Kompiuterinés informacijos rasys. Mokiniai supazindinami su tekstinés,
skaitinés, grafinés, audio- ir video- informacijos pateikimu kompiuteryje ir
dvejetaine skaic¢iavimo sistema.

Informacijos matavimo vienetai, informacijos laikmeny talpa. Aptaria-
mi informacijos matavimo vienetai: bitas, baitas, kilobaitas, megabaitas, giga-
bitas; paaiskinamas jy sarysis. Mokoma nustatyti informacijos kiekj jvairiuose
$altiniuose ir jvertinti jvairiy laikmeny talpa.

Kompiuterio struktiira. Aptariama procesoriaus paskirtis ir sudétinés
dalys, vidiné atmintiné ir jos rasys, magistralés paskirtis ir sudétis, iSoriné
kompiuterio atmintiné: lankstas magnetiniai diskeliai, kompaktiniai diskai,
atmintukai. Nagrinéjamos pagrindinés jrenginiy charakteristikos, klasifika-
vimas ir veikimo principai: jvedimo jrenginiai: klaviatira, pelé, skaitytuvas,
mikrofonai, i§vedimo jrenginiai: vaizduokliai, spausdintuvai, garso kolonélés,
multimedijy projektorius.

Operaciné sistema. Supazindinama su operaciniy sistemy jvairove, sam-
prata, paskirtimi. Aptariamas kompiuterio darbo pradzios algoritmas, BIOS
paskirtis. Mokiniai supazindinami su techniniu, programiniu ir vartotojo in-
terfeisu (s3saja).

Programinés jrangos licencijavimas. Aptariamos programinés jrangos li-
cencijos: laisvai platinama programiné jranga (Freeware), nemokoma progra-

miné jranga (Shareware), atviroji programiné jranga (Open source software),
niekam nepriklausanti programa (Public domain), demonstraciné programa
(Demo). Nurodomi jy skirtumai.

Autoriy teisés ir neteisétas programinés jrangos naudojimas. Mokiniai
mokomi apibudinti autoriy teises, skirti programine jranga pagal platinimo
licencijas; atlikti savo darbo vietos kompiuterio programinés jrangos vidinj
audita.

Elektroniné valdzia. Supazindinama su el. demokratijos ir el. valdzios sa-
vokomis, el. valdzios teikiamomis galimybémis.

Elektroninéspaslaugos: prekyba,bankininkysté, nuotolinismokymas(-is).
Supazindinama su elektroniniy paslaugy sistema. Mokoma, kaip pasinaudoti
elektroninémis paslaugomis (el. prekyba, el. bankininkysté, el. mokymas(-

sis)).

8.5.2.2. Turinio minimumas

Pakanka, kad mokiniai:

o moka tinkamai sédéti prie kompiuterio, dirbti klaviatira ir pele; Zino, kad
dirbant ilgiau kaip 30 min. prie kompiuterio reikia daryti pertraukéles, kuriy
metu atliekami mankstos pratimai;

o moka tinkamai jjungti ir iSjungti kompiuterj bei paleisti instaliuotg (jdieg-
tg) kompiuteriy programg;

« iSvardija pagrindines kompiuterio strukturos dalis; Zino, kokia yra iSoriniy
kompiuterio jrenginiy paskirtis;

« skiria taikomgjq ir sisteming programine jrangq, Zino operacinés sistemos
paskirtj;

o moka sukurti aplankg, jj kopijuoti, pervardinti, perkelti ir pasalinti;

« moka jrasyti failg j nurodytq saugyklg, pakeisti failo vardg, jj nukopijuoti,
perkelti ir pasalinti;

o moka pasinaudoti el. mokymo(-si) paslauga.

8.5.2.3. Tekstiniy dokumenty karimas, tvarkymas ir skelbimas

Tekstinio dokumento suskirstymas puslapiais. Mokoma suskirstyti do-
kumentg puslapiais naudojant puslapio lazj, nagrinéjami skyriaus laziy tipai.

Tekstinio dokumento puslapiy numeravimas. Mokiniai mokomi



numeruoti dokumento puslapius; nustatyti puslapio numerio padétj ir lygiuo-
te, keisti puslapio numeriy formata.

I$nasy jterpimas. Paaiskinama i$nasos sgvoka. Mokiniai mokomi jterpti ir
naikinti puslapio i$nasas.

Standartiniy figary braiZymas. Mokoma braizyti figiras ir schemas nau-
dojant braizymo priemones. Mokiniai mokomi spalvinti, koreguoti, grupuoti
sukurtus objektus.

Objekty jterpimas. Mokoma rasyti teksta teksto langelyje, keisti teksto
langelio fong, rémeliy stiliy, spalva; pasalinti fona, rémelius. Mokoma jterpti j
teksta matematines formules ir nustatyti reikiama maketg (eilutinis, kvadratas,
i$ Sony, uz teksto, priesais teksta). Mokiniai mokomi taisyti, pasalinti formu-
les.

Spausdinamo dokumento nuostatos. Mokoma pasirinkti spausdinamo
dokumento puslapiy diapazong (visi, atverstas puslapis, puslapiai), nustatyti
spausdinamo dokumento kopijy skaiciy, i$spausdinti parengta dokumenta
arba jo dalj.

8.5.2.4. Turinio minimumas

Pakanka, kad mokiniai:

« moka susirasti ir paleisti teksty rengykle;

« jvardija pagrindinius programos lango elementus;

« geba parengti, jrasyti j pasirinktq laikmeng ir iSspausdinti tekstinj doku-
mentqg;

o atlieka simboliy ir pastraipy formatavimg;

o moka sukurti ir uzpildyti tekstu lentelg;

o j tekstq jterpia lentele ir paveikslélj.

8.5.2.5. Internetas ir jo paslaugos

Narsyklés adresynas. Mokoma interneto svetainés adresus i$saugoti nar-
$ykléje tam skirtoje svetainiy adresy saugykloje adresyne (bookmarks arba fa-
vorites), tvarkyti adresyna.

ISpléstiné paieska Ziniatinklyje. Informacijos paieskai mokiniai mokomi
naudoti reik§minius Zodzius, logines operacijas. Mokoma atlikti iSpléstine in-
formacijos paieska ir patikslinti uzklausa.

Kody lentelés. Lietuvoje naudojamos kody lentelés (koduotés). Moko-
ma pasirinkti tinkama lietuviy kalbai (gimtajai kalbai) koduote skaitant (ra-
$ant) elektroninius laiskus.

Elektroniniy laisky rasiavimas. Mokiniai mokomi rasiuoti laiskus pagal
jvairius kriterijus: siuntéja, temga, data, laisko dydj, svarba.

Adresy knygelé, veiksmai su ja. Mokoma j adresy knygele jtraukti nau-
ja elektroninio pasto adresg; redaguoti jau esamg; i§ adresy knygelés pasalinti
elektroninio pasto adresa. Mokiniai mokosi rasyti laiska keliems adresatams
naudodamiesi adresy knygelés jrasais nurodant el. laisko gavéjo adresg lauke-
liuose Kam, Kopija bei Slaptoji kopija.

8.5.2.6. Turinio minimumas

Pakanka, kad mokiniai:

o moka narsyti internete (vartyti tinklalapius), moka naudotis nors viena
paieskos sistema;

» moka susikurti elektroninio pasto dézute;

o moka parasyti laiskq lietuviy kalba, jj issiysti;

» geba perskaityti elektroninj laiskq, persiysti jj;

« Zino, kokie pavojai tyko internete ir kokios yra pagrindinés saugos prie-
mones;

» laikosi interneto etiketo taisykliy.

8.5.2.7. Duomeny apdorojimas ir pateikimas skaic¢iuokle

Langeliy absoliuciosios ir misriosios koordinatés. Mokiniai supazin-
dinami su langeliy ir bloky santykinémis, absoliu¢iosiomis ir miSriosiomis
koordinatémis. PaaiSkinama ir mokoma, kaip tinkamai formulése pasirinkti
koordinaciy tipus: kada patogiau naudoti santykines, absoliucigsias ar misrig-
sias koordinates.

Duomeny formatai: bendrasis, teksto, datos, procenty, valiutos ir skai-
¢iaus. Paaiskinama ir mokoma tinkamai pasirinkti funkcijas ir jas naudoti for-
mulése esant skirtingam duomeny formatui (tipui).

Loginé funkcija if. Mokiniams paai$kinamas loginés funkcijos if su viena
salyga veikimo principas ir loginio duomeny formato (tipo) savoka. Jie moko-
mi naudoti funkcijg if formulése spresdami jvairias uzduotis.
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Diagramy tvarkymas. Mokoma pakeisti duomeny sekas, legendos vieta,
jvardyti diagrama ir jos asis; pakeisti diagramos tipa, papildyti ja naujais duo-
menimis.

Duomeny rikiavimas. Mokiniams paaiskinama duomeny rikiavimo rak-
to sgvoka. Mokoma rikiuoti duomenis (skaicius ir tekstg) didéjimo ir mazéji-
mo (abécélés) tvarka pagal vieng rikiavimo raktg.

Skaitiniy duomeny atranka. Mokiniai mokomi atrinkti skaitinius duo-
menis pagal kriterijus: daugiau; daugiau arba lygu; lygu; maziau; maziau arba
lygu; nelygu.

Puslapio orientacija. Para$ciy spausdinamai darbo laksto daliai popie-
riaus lape nustatymas. Mokiniai mokomi nustatyti ir keisti puslapio parastes,
ju padétj, lapo dydj.

Skaic¢iuoklés dokumento, diagramos spausdinimas. Mokiniai mokomi
spausdinti skai¢iuokle parengta dokumenta, diagrama.

8.5.2.8. Turinio minimumas

Pakanka, kad mokiniai:

o moka susirasti ir paleisti skaiciuokle ir baigti darbg su programa;

« jvardija pagrindines programos lango sritis; Zino skaiciuokliy ir lenteliy
paskirtj;

8.5.3.4. Mokiniy ziniy, supratimo ir gebéjimy vertinimo rodikliai

o j lentelés langelius moka jrasyti formules su aritmetinémis operacijomis,
apskaiciuoti vidurkj ir procentus;

o moka kopijuoti formuliy langeliy reiksmes, koreguoti formules;

« geba skaiciuokle nubraiZyti stulpeling ir skrituling diagramas; rasiuoti duo-
menis didéjimo arba mazéjimo tvarka;

o geba parengti, jrasyti j pasirinktg laikmengq ir iSspausdinti skaiciuokle pa-
rengtg dokumentg.

8.5.3. Vertinimas. 9-10 klasés

8.5.3.1. Siame skyriuje pateikiami 9-10 klasiy koncentro mokiniy pa-
siekimy rodikliai - tai mokiniy Ziniy ir supratimo, gebéjimy ir nuostaty,
ju mokymosi rezultaty kokybiné ir kiekybiné israiska.

8.5.3.2. Lenteléje , Mokiniy Ziniy, supratimo ir gebéjimy vertinimo rodikliai“
pateikiami bendriausi patenkinamo, pagrindinio ir aukstesniojo lygiy vertini-
mo rodikliai. Jie turéty padéti nustatyti mokiniy pasiekimy lygmenij, jvertinti
mokinio padarytg pazangg ir padéti planuoti mokymo procesa.

8.5.3.3. Patenkinamas lygmuo jvertinant mokinio pasiekimus pazymiu
orientuotas j 4-5, pagrindinis - j 6-8, auks$tesnysis - j 9-10.

Lygiai
Patenkinamas
Gebéjimai

Pagrindinis Aukstesnysis

Zinios ir supratimas

Supranta ir laikosi higienos, ergonominiy ir
techniniy saugaus darbo kompiuteriu nor-
my.

Teisingai jvardija pagrindinius kompiuterio
jrenginius, apibidina jy paskirtj.

Operuoja pagrindinémis kompiuterijos ir
informaciniy technologijy sgvokomis.

Supranta ir laikosi higienos, ergonominiy ir
techniniy saugaus darbo kompiuteriu nor-
miy.

Turi esminiy Ziniy apie pagrindinius kom-
piuterio jrenginius, jy paskirt;.

Turimas Zinias tikslingai taiko jprastinése
situacijose.

Supranta ir laikosi higienos, ergonominiy ir
techniniy saugaus darbo kompiuteriu nor-
miy.

Tinkamai pasirenka kompiuterio jrenginius
ir kompiuteriy programas jvairiems dar-
bams atlikti.

Turimas esmines Zinias tikslingai taiko tiek
iprastinése, tiek naujose situacijose.




Lygiai

Gebéjimai

Patenkinamas

Pagrindinis

Aukstesnysis

Zinios ir supratimas

Apibudina bendruosius veiksmus, kurie bii-
dingi daugumai kompiuteriy programy.
Apibudina kompiuteriniy programy jvai-
riems veiksmams atlikti teikiamas galimy-
bes.

Tinkamai vartoja pagrindines kompiuterijos
ir informaciniy technologijy sgvokas.

Apibudina bendruosius veiksmus, budingus
daugumai kompiuteriy programy.
Apibudina kompiuteriy programy jvairiems
veiksmams atlikti teikiamas galimybes.

Laisvai operuoja pagrindinémis kompiuteri-
jos ir informaciniy technologijy sqvokomis.

Tinkamai atlieka bendruosius veiksmus, bii-
dingus daugumai kompiuteriy programy.

Padedamas mokytojy ar draugy randa atsa-
kymus j paprastus klausimus jvairiuose Sal-
tiniuose, bando spresti iskeltas problemas.

Kelia klausimus, naudoja analogijas, formu-
luoja problemg, planuoja veiklas jai spresti.

Atrenka duomenis problemoms spresti ir

Savarankiskai kelia klausimus, juos anali-
zuoja, argumentuotai diskutuoja, apiben-
drina, formuluoja problemg, pasirenka ir
planuoja veiklas jai spresti.

Problemy jvertina gautus rezultatus.
sprendimas Tinkamai naudojasi kompiuteriy progra- Modeliuoja ir vertina gautus rezultatus.
momis ir jrenginiais problemai spresti. Tinkamai ir atsakingai naudojasi kompiu-
teriy programomis ir jrenginiais problemai
spresti.
Savarankiskai atlieka praktines uzduotis, | Savarankiskai atlikdamas praktines uzduo- | Savarankiskai atlikdamas praktines uzduo-
operuoja pagrindiniais veiksmais: atveria, | tis, suplanuoja darbg, parenka reikiamas | tis, suplanuoja darbg, parenka reikiamas
pavadina, issaugoja failus ir aplankus, nau- | priemones, uzduotj atlieka visq ir be klaidy. | priemones, uzduotj atlieka visq ir be klaidy.
df’ft asi programy meniu ir langais, pagalbos Kuria sudétingesnius tekstinius dokumen- | Kurybingai interpretuoja uzduot;.
sistema. : . . .
. . . L tus,]vuose nazjw'lo]ap aveikslus, vzeno'{ygmens Rengdamas sudétingesnius tekstinius do-
Kuria sudétingesnius tekstinius dokumentus, | sgrasus, sudétingesnes lenteles, braiZo nesu- . . .
) o e oo | Joti brSiniis. iraso tek rsto | kumentus, taiko maketavimo veiksmus.
Praktiniai gebéji- ]u?se naudoja paV?f slus, vieno ygmens.sq— etlrlzgus rezzfuu.s, jraso tekstg tfa stov an- | pokumentuose nau doja paveikslus, vieno
. rasus, lenteles, braizo paprastas geometrines | gelyje. Naudojasi teksty rengyklés rasybos I ¢ by psye
mai lygmens sqrasus, lenteles, braizo bréZinius,

figiiras. Naudojasi teksty rengyklés rasybos
tikrinimo priemonémis. Suranda ir pakei-
Cia reikiamgq Zodj (fraze) kitu (kita). Jkelia j
dokumentg paprastg matematikos formule.
Nustato puslapio padétj. ISpausdina doku-
mentg, jo dalj.

tikrinimo priemonémis. Suranda ir pakei-
Cia reikiamgq Zodj (fraze) kitu (kita). Jkelia
j dokumentg matematikos, fizikos formule.
[terpia isnasas. Nustato puslapio parastes,
jy padétj. I$spausdina dokumentq, jo dalj.

jraso tekstg teksto langelyje. Naudojasi teks-
ty rengyklés rasybos tikrinimo priemonémis.
Suranda ir pakeicia reikiamqg Zodj (fraze)
kitu (kita). Jkelia j dokumentg mokomuyjy
dalyky formules. [terpia isnasas. Nustato
puslapio parastes, jy padétj. Isspausdina do-
kumentg, jo dalj.
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Lygiai

Gebéjimai

Patenkinamas

Pagrindinis

Aukstesnysis

Praktiniai gebéjimai

Skaiciuokle sudaro nesudétingas skaiciavi-
mo lenteles. Skaic¢iavimams atlikti naudoja
formules ir funkcijas. Vaizduoja duomenis
paprastomis diagramomis, jas pertvarko.
Nustato puslapio padétj (orientacijg), is-
spausdina dokumentq, diagramg.

Narso internete, atlieka isplésting informa-
cijos paieskg.

Bendrauja elektroniniu pastu.

Skaiciuokle sudaro nesudétingas skaiciavi-
mo lenteles. Skaiciavimams atlikti naudoja
formules ir funkcijas, jas kopijuoja. Risiuoja
duomenis. Atlieka duomeny atrankg. Vaiz-
duoja duomenis diagramomis, jas pertvar-
ko. Nustato puslapio parastes, padétj (orien-
tacijg), isspausdina dokumentg, diagramg.

Narso internete, atlieka iSplésting informaci-
jos paieskqg. Parenka tinkamgq lietuviy kalbai
koduote. Bendrauja elektroniniu pastu.

Skaiciuokle sudaro skaiciavimo lenteles.
Skaiciavimams atlikti naudoja formules ir
funkcijas, jas kopijuoja. Risiuoja duomenis.
Atlieka duomeny atrankg. Vaizduoja duo-
menis diagramomis, jas pertvarko. Nustato
puslapio parastes, padeétj (orientacijg), is-
spausdina dokumentg, diagramg.

Narso internete, atlieka isplésting informaci-

jos paieskqg. Parenka tinkamgq lietuviy kalbai
koduote. Bendrauja elektroniniu pastu.

Supranta ir perteikia uZduoties sglygq.

Aiskiai ir tinkamai perteikia kitiems pagrin-
dinius uZduoties sprendimo Zingsnius.

Bendrauja savo veiksmus Zodziu ir rastu.

Bendraudamas daugeliu atvejy vartoja tai-

Supranta ir tiksliai perteikia uzduoties sgly-
84

Aiskiai ir tinkamai perteikia kitiems pagrin-
dines mintis apie uzduoties sprendimg.

Daugeliu atvejy tinkamai komentuoja savo

Supranta ir tiksliai perteikia uzduoties sgly-
84

Aiskiai ir tinkamai perteikia kitiems uzduo-
ties sprendimo buidus.

Tinkamai komentuoja savo veiksmus Zo-

Komunikavimas . Lo . . veiksmus ZodZiu ir rastu. dzZiu ir rastu.
syklingus kompiuterijos terminus ir sgvo-
kas. Bendraudamas vartoja taisyklingus kom- | Bendraudamas vartoja taisyklingus kom-
Bendrauja elektroniniu pastu, pokalbio sve- piuterijos terminus ir sqgvokas. piuterijos terminus ir sgvokas.
tainéje laikydamasis etikos taisykliy. Bendrauja elektroniniu pastu, pokalbio sve- | Bendrauja elektroniniu pastu, pokalbio sve-
tainéje laikydamasis etikos taisykliy. tainéje paisydamas etikos taisykliy ir saugos
priemoniy.
Remdamasis pavyzdZiais atlieka pateiktas | Suranda pavyzdZiy pateiktai uzduociai at- | Pateiktai uZzduociai spresti pasirenka budus
uzduotis kompiuteriu. likti, juos modifikuoja ir pritaiko naujoje si- | remdamasis keliais pavyzdziais, juos modi-
Bando planuoti savo mokymosi veiklg, pasi- tuactjoje. ﬁkuo;av, d kur'y bls.kvm ln?te.rg.; retuoja. Atlikda-
Mokéjimas mokytis | renka keletg mokymosi Saltiniy. Savarankiskai pasirenka tinkamus moky- mas uzauoty atsizveigia | jos ypatumus.

Vertina savo mokymosi rezultatus.

mosi Saltinius, planuoja mokymosi veiklg ir
vertina mokymosi rezultatus.

Bando reflektuoti mokymosi procesg.

Planuoja savo mokymosi veiklg, taiko jvai-
rias mokymosi strategijas, reflektuoja moky-
mosi procesg.




8.5.3.5. Siame koncentre svarbu apibendrinti ir susisteminti mokiniy jgy-  ma. Toliau ugdomos nuostatos tikslingai ieskoti, kritigkai vertinti informacija
tas Zinias, suteikti naujy informaciniy ir komunikaciniy technologijy ziniy ir ~ ir jos $altinius, komunikuojant el. budu sgmoningai laikytis etikos taisykliy.
gebéjimy. Ugdomos nuostatos tvarkingai ir atsakingai naudotis kompiuteriu
jvairiems darbams atlikti, siekiant pagerinti mokymosi rezultatus ir paspartinti 8.6. Baigdami pagrindinio ugdymo informaciniy technologijy progra-
mokymosi procesa. Mokiniai turi jvertinti informacijos tvarkymo kompiuteriu m3a mokiniai jgyja informacinés komunikacinés kompetencijos.

privalumus, suvokti informacijos svarbg ir jos tvarkymo kompiuteriu batinu-

V. PROGRAMAVIMO PAGRINDU PASIRENKAMASIS KURSAS

9.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés. 9-10 klasés

8. Programavimo pagrindai

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Kompiuteris yra Zzmogaus valdomas jrenginys. Konstruktyviai, struktiriskai mgstyti, tiksliai formuluoti mintis ir nurodyti veiksmus. Programos vykdymas -

pagrindinis kompiuterio darbas.

Gebéjimai Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

8.1. Paaigkinti algoritmo | 8.1.1. Paaiskinti, kas yra algoritmas,
sampratg ir susieti su pateikti pavyzdziy.

programavimu. 8.1.2. Apibudinti, kas yra programa,

kaip ji susijusi su algoritmu.

Mokinys pateikia savo aplinkos algoritmy pavyzdziy, juos analizuoja, i$ to daro i$vada, kas
budinga algoritmams apskritai, tai susieja su kompiuterio galimybémis atlikti algoritmus.
Su mokytoju aptaria algoritmy ir programy skirtumus. Prisimenama, kaip algoritmai suda-
romi Logo kalba, kas jiems bidinga. Siam klausimui skiriama nedaug démesio, tai jvadiné
teoriné dalis.

8.2. Zinoti, 8.2.1. Paaiskinti, kas yra programa-
kam reikalinga vimo kalbos, programavimo terpés,
programavimo kalba, kam jos reikalingos.

programavimo terpé,

8.2.2. Suprasti kompiliatoriaus pa-

kompiliatorius. skirt.

Mokinys programavimo kalbos, programavimo terpés ir kompiliatoriaus sgvokas perpranta
raSydamas ir vykdydamas kompiuteriu programas. Teoriniy Ziniy turéti nebitina, svarbu
rayti programas ir jas tikrinti kompiliatoriumi. Pradedama nuo paprasty, nedideliy pro-
gramos pavyzdziy, kuriy veiksmai (algoritmai) aiskds, reikia tik juos uzrasyti programavi-
mo kalbos Zymenimis. Mokiniai turés jsidéméti nemaza techniniy detaliy, nes kompiliato-
riui programa turi buti pateikiama griezta forma. Mokytojas siekia, kad kiekvienas mokytis
savarankiskai sudaryty ir atlikty kompiuteriu po keletg paprasty programy. Mokiniui pa-
dedama surasti klaidas, jas i$siai$kinti ir suprasti. Mokinys mokomas klaidy aptikimo ir
$alinimo metodikos.
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8.3. Suprasti duomeny ir
duomeny tipo savokas,
skirti programos

argumentus ir rezultatus.

8.3.1. Zinoti, kokios duomeny rasys
naudojamos programose ir mokéti
atlikti su jais veiksmus.

8.3.2. Paaiskinti, kas yra pradiniai ir
galutiniai programos duomenys -
argumentai ir rezultatai.

Mokinys moka atlikti ir uzrasyti veiksmus su sveikaisiais ir realiaisiais skaiciais, naudojasi
tuo sudarydamas programas, supranta loginiy duomeny paskirtj, moka su jais atlikti veiks-
mus (logine sudétj, loging daugyba, neigima), geba naudoti juos sudarydamas reiskinius. I§
uzduoties formuluotés mokinys geba nustatyti pradinius ir galutinius duomenis, kiekvieng
ju susieja su konkrec¢iu duomeny tipu.

8.4. Taikyti pagrindinius
algoritmy veiksmus:
priskyrima, $akojima,
cikla, ir uzrasyti juos
programavimo kalbos
Zymenimis.

8.4.1. Paaiskinti nuosekly veiksmy
atlikimo principg — veiksmy seka.

8.4.2. Paaiskinti veiksmy pasirinki-
ma - $akojima.

8.4.3. Paaiskinti veiksmy kartoji-
mg - ciklg.

Nuoseklig veiksmy sekg mokiniai taiko atlikdami daugelj uzduo¢iy, pavyzdziui, spresdami
matematikos uzduotis. Mokytojui belieka tik tai priminti. Sakojimas ir kartojimas - pa-
grindinés algoritmy savokos, jas nelengva perprasti ir ypac isreiksti formaliais programa-
vimo kalbos zZymenimis. Mokytojas paaiskina $akojimo ir kartojimo esme, su mokiniais
paiesko gyvenimisky pavyzdziy, juos aptaria, palygina. Aptariami $akojimo ir kartojimo
konstrukcijy uzrasai programavimo Zymenimis. Daugiausia démesio skiriama nedideléms
programoms, kuriose vartojami salyginiai ir ciklo sakiniai, sudaryti. Mokiniams pradzio-
je paprastai sunku btina savarankiskai sudaryti programas su salyginiais ir ciklo sakiniais.
Mokytojas turéty pasialyti nedideliy parengty programy rinkinj, jas reikéty papildyti, pa-
vyzdziui, jrasant trakstamg duomenj, sglyga ar sakinio dalj. Atlike keliolika tokiy pratimy
mokiniai galés lengviau patys sudaryti programas. Daugiausia démesio turi buti skiriama
praktinéms uzduotims - programoms sudaryti, i$bandyti, patobulinti.

8.5. Sudaryti
paprasciausias
programas uzdaviniams
spresti.

8.5.1. Sudaryti programas uzdavi-
niams, taikant Zinomas formules
arba zinomus algoritmus, spresti
(pavyzdziui, plotui, tariui rasti, pro-
centams apskaiciuoti).

8.5.2. Parengtas programas atlikti
kompiuteriu.

Mokiniai mokosi sudaryti realiy taikomyjy uzdaviniy programas. Pirmiausia imami pavyz-
dziai i$ ty dalyky, kuriy mokiniai mokesi arba mokosi ir kurie jiems gerai Zinomi, pavyzdziui,
ploty ar tariy skaic¢iavimai. Mokinys sudaro keliolikos (10-50) eilu¢iy programas Siems uz-
daviniams spresti. Uzdaviniai imami i§ matematikos, fizikos ar kity dalyky kurso, apibendri-
nant juos, atliekant juos esant skirtingiems duomenims. Pradzioje galima sudaryti programas
skai¢iavimams pagal formules, net be salyginiy ar ciklo sakiniy. Svarbu i$mokyti mokinius
teisingai uzrayti programy veiksmus, apipavidalinti rezultatus. Véliau tas pa¢ias mokiniy su-
darytas programas mokytojas gali pasitlyti papildyti salyginiais ar ciklo sakiniais, pavyzdziui,
atliekant keletg skaic¢iavimy pagal ta pacia formule tik esant skirtingiems duomenims.

8.6. Sprendziant
uzdavinius laikytis
programos sudarymo
etapy.

8.6.1. Suprasti pagrindinj algorit-
my ir programy sudarymo princi-
pa — uzdavinio skaidyma j dalis.
8.6.2. Zinoti, kokie yra pagrindiniai
programos parengimo etapai: raSy-
mas, derinimas, testavimas.

8.6.3. Suprasti kontroliniy duomeny
svarbg programai.

Programy sudarymo technologijos mokytojas moko remdamasis pavyzdziais. Pradzioje
reikéty pasirinkti ir aptarti uzduotj. Mokiniai patys pamégina suskaidyti uzduotj j dalis, ap-
taria jas. Mokytojo padedami suprogramuoja kiekvieng dalj. RaSydami aiSkinasi programos
rengimo etapy esme, ypa¢ daug démesio skiria programos testavimui. Mokytojas aptaria
testy (kontroliniy duomeny) sudarymo principus, parenka ir pademonstruoja pavyzdziy.
Mokiniai supranta uzdavinio skaidymo j dalis principa. Tai universalus metodas, kurj gali-
ma taikyti ne tik uzdaviniams spresti, bet ir jvairiose gyvenimo srityse.




8.7. Suprasti

programavimo stiliaus ir
kultaros sgvokas, laikytis
programavimo kulttros

praktikoje.

8.7.1. Apibudinti
stiliaus ir kultaros sgvokas, pateikti
konkreciy pavyzdziy.

programavimo

8.7.2. Tinkamai apiforminti uzdavi-
niy programas: parinkti prasmingus
vardus, vaizdziai i$déstyti progra-
mos teksta.

8.7.3. Apradyti programoje atlieka-
mus veiksmus komentarais.

Programavimo stilius ir kalbos kultira — svarbus darbo elementas. Tai grynai praktinis, o
ne teorinis mokymas. To turéty bati mokomasi kiekviengkart rasant programa. Mokytojas
atkreipia démesj j stiliy ir kalbos kulttirg, kai tik skaito mokinio programa. Gero programa-
vimo stiliaus taisyklés ir pagrindiniai principai galéty bati uzrasyti ir iSkabinti kompiuteriy
klaséje. Mokiniams reikéty tai priminti kiekvienu konkreciu atveju ir konkreciais pavyz-
dziais i$ jy paciy sudaryty programy. Mokytojas pataria mokiniams, kur ir kokius komen-
tarus rasyti, kaip geriau i$déstyti viena ar kitg sakinj, kokius vardus geriau parinkti ir pan.

9.2. Mokiniy Ziniy, supratimo ir gebéjimy vertinimo rodikliai. 9-10 klasés

Lygiai

Gebéjimai

Patenkinamas

Pagrindinis

Aukstesnysis

Zinios ir supratimas

Turi bendrg supratimq apie algoritmus ir
programas, kartais tinkamai vartoja pa-
grindines algoritmavimo sgvokas.

Ivardija pagrindines konstrukcijas algorit-
mams sudaryti: priskyrimg, sglyginj sakinj,
ciklg.

Moka pagrindinius veiksmus, kuriy reikia
sudarant programas.

Teisingai jvardija pagrindinius algoritmy
veiksmus, nusako jy paskirtj.

Taisyklingai vartoja pagrindines algoritma-
vimo ir programavimo sgvokas.

Moka algoritmy ir programy sudarymo
bendruosius veiksmus, nusako jy paskirt;.

Laisvai operuoja pagrindinémis algoritma-
vimo ir programavimo sgvokomis.
Apibadina algoritmy ir programy sudary-
mo bendruosius veiksmus.

Skaito ir supranta nedideles (keliolikos eilu-
¢iy) programas.

Problemy
sprendimas

Savarankiskai atlieka paprastas uZduotis
naudodamas detalyjj plang ir nurodytas
priemones.

Savarankiskai atlieka praktines uzduotis,
laisvai operuoja pagrindiniais veiksmais:
atveria, pavadina, issaugoja failus ir aplan-
kus, naudojasi programy meniu ir langais,
pagalbos sistema.

Savarankiskai kelia klausimus, formuluoja
problemg, pasirenka ir planuoja veiklas jai
spresti.

Praktiniai gebéjimai

Uzraso keliy eiluciy programas nuosekliems
veiksmams atlikti.

Pasinaudodamas pavyzdziais sudaro pro-
gramas su vienu sglyginiu ar ciklo sakiniu.

Uzraso keliolikos eiluciy programas nuosek-
liems veiksmams atlikti.

Pasinaudodamas pavyzdziais sudaro pro-
gramas su sqlyginiais ar ciklo sakiniais.

Pateiktam uzdaviniui savarankiskai uZraso
programq nuosekliems veiksmams atlikti.

Savarankiskai sudaro programas su sglygi-
niais ar ciklo sakiniais.
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Lygiai

Gebéjimai

Patenkinamas

Pagrindinis

Aukstesnysis

Komunikavimas

Teisingai supranta ir savais ZodZiais bando
aiskinti svarbiausias algoritmavimo sgvo-
kas.

Teisingai supranta paprasciausiy uzduociy
sglygas, savais ZodZiais bando paaiskinti uz-
duociy sprendimo budus.

Bendravimui triksta aiskumo ir taisyklin-
gumo.

Teisingai supranta ir savais ZodZiais aiskina
svarbiausias algoritmavimo sqvokas ir pro-
cediiras.

Teisingai supranta daugelio uzduociy sg-
lygas, savais zodZiais paaiskina uZduociy
sprendimo biidus.

Tinkamai komentuoja programas Zodziu ir
rastu (programos komentarai).

Teisingai supranta ir perteikia uzduoties sg-
lyga.

Aiskiai ir taisyklingai perteikia pagrindines
mintis, pateikia uZdavinio sprendimo algo-
ritmg.

Tinkamai komentuoja programas Zodziu ir

rastu (programos komentarai), prasmingai
parenka kintamyjy vardus.

Bendraudamas visada vartoja tinkamus
terminus ir sgvokas.

Mokéjimas mokytis

Suranda paprasty programy pavyzdziy ir
jas atlieka kompiuteriu.

Suranda programos pavyzdziy, juos modifi-
kuoja ir pritaiko pateiktai uzduociai atlikti.

Pateiktai uzduociai spresti parenka budus
remdamasis keliais pavyzdZiais, juos modifi-
kuoja atsizvelgdamas j uzduoties ypatumus.

V1. TINKLALAPIU KURIMO HTML KALBA PAGRINDU PASIRENKAMASIS KURSAS

10.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo gairés. 9-10 klasés

9. Tinklalapiy kirimo HTML kalba pagrindai

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Mokymasis yra vertingas, visq gyvenimg trunkantis procesas.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

9.1. Paaigkinti HTML
kalbos sampratg ir su-
prasti pagrindiniy gairiy
paskirtj.

9.1.1. Paaiskinti, kas yra HTML
kalba.

9.1.2. Apibadinti HTML kalbos ele-
mentus: gaires ir atributus.

9.1.3. Zinoti, kokios yra HTML failo
strukttros pagrindinés gairés.

Mokinys nusako HTML (HyperText Markup Language) kalbos paskirtj ir privalumus. Zino
priezastis, kodél HTML kalba vartojama Ziniatinklyje (WWW). Atpazjsta hipertekstinio
dokumento failg. Zino, kokios yra tinklalapio struktiros pagrindinés gairés. Zino, kokios
kalboje vartojamos gairés ir jy atributai hiperteksto struktarai, iSdéstymui ir formatams
apradyti. Supranta, kg mato narsyklés perziaros lange. Moka nustatyti HTML dokumento
antrastines bei lango pavadinimo dalis.




Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

9.2. Geba pasinaudoti
kompiuterine grafikos
programa paprasciau-
siems veiksmams atlikti.

9.2.1. Paaiskinti grafinés informaci-
jos ypatumus.

9.2.2. Braizyti paprasciausias diag-
ramas, schemas, kurti paprasciau-
sius pieSinius, juos grupuoti ir jterp-
ti j hiperteksta (teksta).

9.2.3. Zinoti pagrindinius spalvy de-
rinimo principus.

Mokiniai supazindinami su $iuolaikine kompiuterine grafika, jos raida, pagrindiniais prin-
cipais, perspektyvomis. Mokiniai skiria taskinés (rastrinés) ir vektorinés grafikos sgvokas,
zino, kokie yra grafikos faily formatai, ir moka juos pasirinkti. Moka atlikti grafikos formaty
transformavima (eksportg ir importa). Zino, kokios yra grafiniy faily glaudinimo proble-
mos.

Mokinys moka braizyti paprasc¢iausias diagramas bei schemas, kurti paprasc¢iausius piesi-
nius, juos grupuoti ir jterpti j hipertekstinj dokumenta.

Mokiniai supazindinami su spalvy teorijos pagrindais. Zino tris pagrindinius spalvy mode-
lius (sistemas): RGB, CMYK ir HSB. Zino, kokie yra pagrindiniai spalvy derinimo principai.
Grafikos programoje moka pasirinkti pagrindines ir papildomas spalvas bei uzpildus.

9.3. Moketi kurti papras-
C¢iausig tinklalapj.

9.3.1. Paaigkinti, kas yra hiperteks-
tas, tinklalapis, svetainé.

9.3.2. Zinoti, kokie yra hiperteksti-
nio dokumento privalumai.

9.3.3. Zinoti, kokios yra interneto
tinklalapiy karimo keliais badais
galimybés.

9.3.4. Moka naudoti teksto formata-
vimo bei sgrasy sudarymo gaires ir
ju atributus.

9.3.5. Moka sudaryti lenteles, Zino,

kokios yra lenteliy formatavimo pa-
grindinés gairés ir jy atributai.

9.3.6. Moka tinklalapj skaidyti j re-
melius (frames).

9.3.7. Moka naudoti nuorody suda-
rymo gaires.

Mokinys skiria hiperteksto, tinklalapio ir svetainés savokas ir jas jvardija. Nurodo kelis hi-
perteksto privalumus ir moka jj palyginti su paprastu tekstu.

Mokinys moka taikyti kelis tinklalapio karimo badus:

1. Naudojant, pavyzdziui, programg UzZrasiné (Notepad), uzrasomas HTML tekstas; failas
jraSomas kaip tekstas su prievardziu htm (arba html).

2. Sukuriant failg, pavyzdziui, teksty rengykle Microsoft Word; jis jraSomas kaip hiperteks-
tinis puslapis; jei reikia, pakoreguojamas HTML tekstas.

3. HTML failas kuriamas teksty rengyklémis (HomeSite, HotDog Profesional ir t. t.); radant
teksta HTML kalba, kai kurios konstrukcijos atsiranda savaime arba i$kvie¢iamos pasirin-
kus tam tikrus meniu punktus ar priemoniy juostos mygtukus.

4. Failas kuriamas su WYSIWYG tipo teksty rengyklémis (Aolpress, Microsoft FrontPage,
HotDog PageWiz). Daugelyje i$ ju yra galimybé perziaréti HTML kalba uZzrasytus tekstus ir
juos pakoreguoti.

Mokinys gali nurodyti kelias programas, skirtas tinklalapiams kurti. Zino, kaip sukurti tin-
klalapj nesinaudojant tinklalapiy kirrimo programomis. Zino, kokia yra tinklalapio struk-
tara.

Padedamas mokytojo parengia tinklalapj. Mokosi teksto formatavimo, sarasy sudarymo ir
ju zenklinimo. Pradedama nuo paprasty, nedideliy tinklalapiy pavyzdziy, kuriuose raso-
mas tik tekstas. Mokiniai turés jsidéméti nemaza techniniy detaliy. Mokytojas siekia, kad
kiekvienas mokinys savarankiskai sudaryty ir perziaréty narsykle po keletg paprasty tinkla-
lapiy. Mokiniui padedama rasti klaidas ir jas issitaisyti.
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Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

9.3. Mokeéti kurti papras-
Ciausig tinklalapj.

Mokiniai mokosi labai efektyvios ir populiarios tinklalapiy strukttros formavimo priemo-
nés — lenteliy sudarymo. Moka sudaryti lenteles su stulpeliy bei eiluc¢iy antrastémis. Turi
lenteliy formatavimo pagrindus. Moka sudaryti lenteles su jvairiy tipy duomenimis. Zino,
kad kai viename narsyklés lange pageidaujama matyti kelis HTML dokumentus ir atskirai
valdyti jy perzitrg, taikomas tinklalapio skaidymas j rémelius (frames).

Mokiniai moka URL adreso sudarymo sintakse. Jie zino, kad pagrindinis hiperteksto pri-
valumas yra tai, kad galima susieti ir pateikti kaip vieng svetaine (dokumentg) jvairiuose
interneto kompiuteriuose saugomus duomenis. Tam naudojami saitai (nuorodos). Zino,
kokiomis gairémis apraSomi saitai, Zino, kas tai yra santykiniai, absoliutieji ir bendrieji sai-
tai (nuorodos).

9.4. Naudoti dizaino
elementus tinklalapiams
kurti.

9.4.1. Tureéti tinklalapiy rengimo
dizaino pagrindus.

9.4.2. Suprojektuoti svetainés struk-
targ.
9.4.3. Naudoti tinklalapio vaizdo

formavimo gaires.

9.4.4. Tkelti paveikslus (nuotraukas)
j tinklalapj, brézti linijas.

Mokiniai mokosi teksto formatavimo, paveiksléliy jkélimo, linijy braizymo ir tinklalapio
fono spalvinimo gairiy bei jy atributy.

Prie$ projektuojant svetainés struktira, mokytojas pasitlo perziaréti jvairias internete
esancias svetaines, susipazinti su jy struktira ir jose naudojamomis informacijos pateikimo
priemonémis. Jvairios paskirties svetainiy ir jy tinklalapiy $ablony galima rasti specialiose
interneto dokumenty projektavimo programose.

Mokiniai zino, kaip tinklalapius padaryti grazesnius ir patrauklesnius, tam naudoja jvairiy
lenteliy rémeliy tipus, langeliy fono spalvas bei pieSinius.

Mokytojas paaiskina, kad jei mokiniai nori, kad jy parengtas ir internete pateiktas tinklala-
pis bty lankomas ir skaitomas, nepakanka jame pateikti jdomia informacija. Labai svarbu
ir tai, kad jo i$vaizda buty patraukli ir estetiska. Mokytojas mokiniams paaiskina, kokie
buna tinklalapiy stiliai (klasikinis, dalykinis, animacinis, komiksy, romantigkas ir kt.).

9.5. Paaigkinti svetainés
sudarymo etapus ir tai-
kyti juos kuriant savo
svetaine (tinklalapius).

9.5.1. Zinoti, kaip tinklalapis publi-
kuojamas internete.

Mokiniai nurodo tinklalapiy kirimo tikslus. Supranta, kokia yra jy sukurty tinklalapiy pa-
skirtis. Zino, kokiais tikslais j tinklalapj jkeliami paveiksléliai ir nuotraukos. Supranta, kaip
keiciasi nar$ykliy darbo greitis, kai tinklalapis perkrautas grafiniy elementy. Supranta, ko-
kiais tikslais tinklalapyje naudojami saitai. Mokiniai moka gauti i§samios informacijos apie
tinklalapiy pateikimo internete priemones, isteklius ir tokiy paslaugy teikéjus.

Baigdamas $j kursa mokinys parengia tinklalapj pasirinkta arba mokytojo pasitlyta tema.




10.2. Mokiniy Ziniy, supratimo ir gebéjimy vertinimo rodikliai. 9-10 klasés

Lygiai

Gebéjimai

Patenkinamas

Pagrindinis

Aukstesnysis

Zinios ir
supratimas

Turi bendrg supratimg apie
hipertekstg,  tinklalapius,
saitus ir interneto svetaines,
kartais tinkamai vartoja Sias
pagrindines sgvokas.

Zino vieng tinklalapiy kiiri-
mo bidg. Zino pagrindinius
veiksmus, kuriy reikia pa-
prastam tinklalapiui sukur-
ti. Moka sukurti hiperteksti-
nj dokumentg (su tekstu).

Atpazjsta hipertekstinio do-
kumento failg. Zino, kokios
yra tinklalapio struktiiros
pagrindinés gairés.

Teisingai jvardija pagrindinius tinklalapiy kiiri-
mo veiksmus, nusako gairiy ir atributy paskirt;.

Tinkamai vartoja pagrindines hiperteksto, tinkla-
lapiy, svetainiy, saity sgvokas.

Turi lenteliy formatavimo pagrindus. Zino, kad
kai viename narsyklés lange pageidaujama ma-
tyti kelis HTML dokumentus ir atskirai valdyti jy
perZziiirg, taikomas tinklalapio skaidymas j réme-
lius (frames).

Zino, kokiomis gairémis apraSomi saitai. Zino,
kas tai yra santykiniai, absoliutieji bei bendrieji
saitai (nuorodos).

Teisingai jvardija pagrindinius tinklalapiy kirimo veiks-
mus, nusako gairiy ir atributy paskirt;.

Tinkamai vartoja pagrindines hiperteksto, tinklalapiy, sve-
tainiy, saity sqvokas.

Moka nustatyti HTML dokumento antrastines bei lango
pavadinimo dalis.

Moka gauti iSsamios informacijos apie tinklalapiy pateiki-
mo internete priemones, isteklius ir tokiy paslaugy teikéjus.
Sudarydami lenteles moka naudodami jvairiy lenteliy re-
meliy tipus, langeliy fono spalvas ir piesinius tinklalapius
padaryti graZesnius ir patrauklesnius.

Moka URL adreso sudarymo sintakse. Zino, kad pagrin-
dinis hiperteksto privalumas yra tai, kad galima susieti ir
pateikti kaip vieng svetaing (dokumentq) jvairiuose inter-
neto kompiuteriuose saugomus duomenis. Tam naudojami
saitai (nuorodos). Zino kokiomis gairémis aprasomi saitai.

Problemy
sprendimas

Savarankiskai atlieka papra-
stas uZduotis naudodamas
detalyjj plang ir nurodytas
priemones.

Savarankiskai atlieka praktines uzduotis, laisvai
operuoja pagrindiniais veiksmais: atveria, pava-
dina, iSsaugoja failus ir aplankus, perZiuri tinkla-
lapius narsykle.

Savarankiskai kelia klausimus, formuluoja problemg, pa-
sirenka ir planuoja tinklalapio struktiirg, moka jg jgyven-
dinti.

Praktiniai ge-
béjimai

Uzraso keliy eiluciy progra-
mas tinklalapiui parengti.
pavyz-
dziais parengia tinklalapj su
paveiksléliu arba lentele.

Pasinaudodamas

Uzraso keliolikos eiluciy programas tinklalapiui
parengti.

Pasinaudodamas pavyzdZiais parengia tinklalapj su
paveiksléliu arba lentele. Moka sudaryti lenteles su
stulpeliy bei eiluciy antrastémis. Moka sudaryti len-
teles su jvairiy tipy duomenimis. Parengia tinklala-
P kai viename narsyklés lange matomi keli HTML
dokumentai, taiko tinklalapio skaidymg j rémelius
(frames). Savo tinklalapiuose naudoja santykinius,
absoliuciuosius bei bendruosius saitus (nuorodas).

Pateiktam uZdaviniui savarankiskai uzraso programgq tin-
klalapiui parengti.

Savarankiskai sudaro tinklalapio struktiirg ir jg jgyvendi-
na.
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Lygiai
Patenkinamas Pagrindinis Aukstesnysis
Gebéjimai
Teisingai supranta ir savais | Teisingai supranta ir savais ZodZiais aiskina svar- | Mokiniai moka nurodyti tinklalapiy karimo tikslus. Su-
ZodZiais bando aiskinti svar- | biausias hipertekstinio dokumento kiirimo sgvo- | pranta savo sukurty tinklalapiy paskirtj. Zino, kuriam
biausias hiperteksto sgvo- | kas. tikslui j tinklalapj jkeliami paveiksléliai ir nuotraukos. Su-
kas. Tinkamai komentuoja programas ZodZiu ir radiu pranta, kaip kezczfzs.z narsykliy .darbo greitis, kai .tllnkl.alapzls
Teisingai supranta papras- | (programos komentarai) perkrautas grafiniais elementais. Supranta, kokiais tikslais
Komunikavi- gat sup pap prog '

mas

Ciausiy uzduociy sglygas,
savais ZodZiais bando pa-
aiskinti uzduociy sprendimo
bidus.

Bandravimui tritksta aisku-
mo ir taisyklingumo.

tinklalapyje naudojami saitai.

Tinkamai komentuoja programas Zodziu ir rastu (progra-
mos komentarai).

Bandraudamas visada vartoja tinkamus terminus ir sqvo-
kas.

Mokéjimas mo-

kytis

Suranda paprasty tinklala-
piy karimo programy pa-
vyzdziy ir jas atlieka kom-
piuteriu. Parengtq tinklalapj
moka perziureéti narsykle.

Suranda programos pavyzdziy pateiktai uzduo-
¢iai atlikti, modifikuoja juos ir pritaiko.

Pateiktai uzduociai spresti parenka biidus remdamasis ke-
liais pavyzdZziais, juos modifikuoja, atsizvelgia j uzduoties
ypatumus.




VII. KOMPIUTERINES LEIDYBOS PAGRINDU PASIRENKAMASIS KURSAS

11.1. Mokiniy pasiekimai ir ugdymo proceso gairés. 9-10 klasés

10. Kompiuterinés leidybos pagrindai

Mokiniy pasiekimai

Nuostatos

Noréti kurti ir isbandyti naujas kompiuterio teikiamas kiirybos priemones bei galimybes. Mokymasis yra vertingas, visq gyvenimg trunkantis procesas.

Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

10.1. Paaiskinti kompiu-
terinés leidybos paskirtj
ir suvokti jos vietg Ziniy
visuomeneés gyvenime.

10.1.1. Paaigkinti, kam ir kodél rei-
kalinga kompiuteriné leidyba.

10.1.2. Paaiskinti, kaip ir kada atsira-
do pirmosios kompiuterinei leidybai
reikalingos priemonés.

10.1.3. Zinoti, kokie yra informaci-
jos (teksto, vaizdo, garso, multime-
dijos ir pan.) kompiuteriniuose lei-
diniuose ypatumai.

10.1.4. Zinoti, ko reikia i$mokti ren-
giant pirmajj kompiuterinj leidinj.

10.1.5. Padedadamas mokytojo, su-
siplanuoti ir atlikti parengiamuosius
leidinio isleidimo darbus.

Mokinys paaiskina kompiuterinés leidybos paskirtj. Nurodo kelias profesijas, kuriy atsto-
vams dazniausiai tenka susidurti su kompiuterine leidyba. Supranta, kodél mokiniui batina
turéti kompiuterinés leidybos pagrindus. Zino, kokios techninés ir programinés jrangos
reikia kompiuterinei leidybai.

Mokiniai kartu su mokytoju pasirenka rengiamo kompiuterinio leidinio (knyga, straipsniy
rinkinys, prane$imo tezés, referaty rinkinys, vertimy rinktiné, reklaminis bukletas, pro-
spekty rinkinys, mokyklos laikrastis, mokyklos zurnalas ir pan.) tipa.

Mokiniai apibadina elektroniniuose leidiniuose laikomg jvairaus pobudzio informacijg -
tekstus, vaizdus, garsus, multimedijg ir pan.

Mokiniai supazindinami su kompiuterinés leidybos ciklu, kurj sudaro trys pagrindiniai
procesai: jvedimas, maketavimas, iSvedimas.

Mokytojas paaiskina, kad jvedimas suprantamas kaip operacijy ir funkcijy visuma, leidzian-
ti sukurti leidinio komponenty (teksty, iliustracijy, garso) failus.

Mokytojas paaiskina maketavimo procesa, kuris suprantamas kaip operacijy ir funkcijy
visuma, leidzianti parengtiems komponentams suteikti spaustuvines charakteristikas, pa-
rengti maketa.

Mokytojas paaiskina i$vedimo procesg, kuris suprantamas kaip operacijy ir funkcijy visu-
ma, suteikianti leidiniui galuting forma.

Mokytojo padedami mokiniai suplanuoja ir pasiskirsto pasirinkto leidinio rengimo dar-
bus.
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Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

10.2. Suprasti teksto pa-
skirtj
leidiniuose ir mokeéti jj
atrinkti, pateikti, reda-
guoti.

elektroniniuose

10.2.1. Savarankiskai rasti reikiamos
informacijos leidiniui savo amziaus
mokiniams skirtuose $altiniuose, ja
apibendrinti ir pateikti.

10.2.2. Mokéti ir taikyti pagrindines
teksto jvedimo taisykles.

10.2.3. Atlikti teksto redagavima.
10.2.4. Atlikti teksto formatavima.
10.2.5. Atlikti antras¢iy tvarkyma.

10.2.6. Atlikti puslapiniy antrasciy ir
puslapiniy porasciy tvarkyma.

10.2.7. Klausti, i$sakyti savo idéjas
leidinio turinio sudarymo Kklausi-
mais.

Rengdami kompiuterinj leidinj mokiniai geriau jsisavina specialias operacijas, tokias kaip
teksto rinkimas keliais stulpeliais, puslapiy numeravimas, puslapiniy antrasciy ir poraséiy
jterpimas, pastraipy numeravimas ir zenklinimas, i$nasy jterpimas, naujy stiliy karimas.

Mokiniai zino kelias teksto redagavimo programas ir gali kelias i$ jy iSvardyti, pvz., Word
for Windows (Microsoft), Wordperfect (Wordperfect), Ami Pro (Lotus), Evolution (Myclog),
Legacy (NBI), Write (Microsoft), Works for Windows (Microsoft), Wordstar for Windows
(Wordstar International), CA-Textor (Computer Associates), Describe (Describe).

Mokiniai moka pasirinkti ir apibadinti pagrindines teksto savybes: $rifto stiliy (normalus,
pusjuodis, kursyvas, pusjuodis kursyvas); pastraipos stiliy (lygiavimga, jtraukos, eiluciy in-
tervalai), puslapio formata. Zino ir moka pasirinkti puslapio formata nusakanéius paramet-
rus: para$¢iy dydj, puslapiniy antra$¢iy ir poras¢iy iSdéstyma, puslapio skaidyma j skiltis,
i$nasy vieta, fong ir kt.

Mokiniai moka pasirinkti ir tvarkyti numeravimo stiliy: numeravimo Zenklus ir jy skirtu-
kus.

Mokiniai moka pasirinkti ir apibadinti puosybinio teksto pagrindines savybes: iSdéstyma
puslapyje, Sesélius, $rifto dydj bei spalva.

10.3. Pasinaudoti  kom-
piuterine grafikos pro-
grama paprasciausiems

veiksmams atlikti.

10.3.1. Paaiskinti grafinés informa-
cijos ypatumus.

10.3.2. Dirti su kompiuterinés grafi-
kos programa.

10.3.3. Braizyti paprasciausias diag-
ramas, schemas, kurti paprasciau-
sius piedinius, juos grupuoti ir jterpti
j teksta.

10.3.4. Zinoti pagrindinius spalvy
derinimo principus.

Mokiniai supazindinami su $iuolaikine kompiuterine grafika, jos raida, pagrindiniais prin-
cipais ir perspektyvomis. Mokiniai skiria tagkinés (rastrinés) ir vektorinés grafikos sgvokas,
zino grafikos faily formatus ir moka juos pasirinkti. Moka atlikti grafikos formaty transfor-
mavimg (eksporta ir importg). Zino, kokios yra grafiniy faily glaudinimo problemos.

Mokinys moka braizyti paprasciausias diagramas bei schemas, kurti paprasc¢iausius piesi-
nius, juos grupuoti bei jterpti j teksta.

Mokiniai supazindinami su spalvy teorijos pagrindais. Zino, kad yra trys pagrindiniai spal-
viniai modeliai (sistemos): RGB, CMYK ir HSB. Zino pagrindinius spalvy derinimo princi-
pus. Grafikos rengykléje moka pasirinkti pagrindines ir papildomas spalvas bei uzpildus.

Mokiniai rengia leidiniui reikalingus grafinius failus: firminius Zenklus, logotipus, vizitines
korteles, blankus, skelbimus, afi$as, kvietimus, atvirukus ir kt.

Mokiniai moka pasirinkti bei apibudinti pagrindinés iliustracijos (piesinio) savybes: gra-
finio failo tipg (formata), piesinio dydj (aukstj ir plotj), spalvinj sprendima, vietg leidinyje
(puslapyje).




Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

Zino ir i$vardija kelias grafikos (iliustracijy redagavimo) rengykles, pvz.: Artisan (Cambrid-
ge Computer Graphics), Halo Desktop Image (Media Cybernetics), Image-In (CPI), Image Pals
(U-Lead), Nuances (Forea Expert), OS/2 Image Support (IBM), Adobe Photo Shop (Adobe),
Photo styler (Aldus), Picture Publisher (Micrografx), Publishers Paintbrush (Zsoft), Winrix
(Rix Softworks).

10.4. Fotografuoti skait-
meniniu aparatu ir suge-
béti redaguoti skaitmeni-
nes nuotraukas.

10.4.1. Paaigkinti pagrindines foto-
grafavimo taisykles ir mokéti jomis
vadovautis fotografuojant.

10.4.2. Fotografuoti skaitmeniniu
fotoaparatu.

10.4.3. Zinoti, kokios yra kompiu-
terinés grafikos programos, nau-
dojamos nuotraukoms apdoroti, ir
moketi dirbti su viena i$ jy.

10.4.4. Atlikti skaitmeninés nuo-
traukos redagavima.

10.4.5. Suprasti, kokiais tikslais
kompiuterinéje leidyboje naudoja-
mas skeneris. Mokéti skenuoti nuo-
traukas.

10.4.6. Dirbti su kompiuterine teks-
to atpazinimo programa - skenuoti
teksta.

Mokiniai supazindinami su fotografavimo pagrindais. Mokosi pasirinkti fotografavimo
vietg. Supazindinami su atstumo iki fotografuojamo objekto, erdvés, perspektyvos, kompo-
zicijos sagvokomis. Mokomi basimoje nuotraukoje matyti esminius elementus, kurie leisty
sujungti kompozicijg i darnig visuma.

Mokiniams paaiskinama $viesos (ap$vietimo) ir fono svarba nuotraukoje. Mokiniai kartu
su mokytoju gali atlikti $iuos praktinius darbus: pastaty ir krastovaizdziy fotografavimas;
asmeny ir jy grupiy fotografavimas; fotografavimas patalpoje.

Mokiniai supazindinami su kadravimo sgvoka ir jo paskirtimi. Kartu su mokytoju jie gali
atlikti $iuos praktinius darbus: fotografuoti judancius objektus ir mokyklos renginius.

Mokiniai nurodo skaitmeninés fotografijos pranagumus ir Zino, kokie jos trakumai. Jie su-
pazindinami su skaitmeninio fotoaparato veikimo principais ir svarbiausiais skaitmeninio
fotoaparato parametrais: skiriamgja geba ir jautrumu $viesai. Zino, kad skaitmeniniuose
aparatuose vietoj fotojuostos naudojama kei¢iama atmintiné (atminties kortelés), ir paais-
kina failo dydzio ir nuotraukos kokybés santykj. Moka nuotrauka (failg) i$ fotoaparato per-
kelti | kompiuterj.

Moka atlikti butiniausius skaitmeninés fotografijos redagavimo veiksmus: nuotraukos kad-
ro apkarpyma, objekto veidrodinj apsukima, §viesos ir kontrasto balansg, nuotraukos dy-
dzio keitimg, kadravima, raudony akiy efekto $alinimg.

Mokiniai Zino svarbiausius skenerio (skaitytuvo) parametrus: optiné rezoliucija, spalviné
skiriamoji geba, interpoliacija (vaizdo mastelio keitimas). Moka skenuoti nuotraukas. Moka
keisti skenavimo parametrus: dokumento ir vaizdo tipus, skiriamajg geba, kontrasta, $vie-
sumg. Moka pasirinkti tinkama failo tipa skenavimo rezultatams jrayti.

Mokiniai zino, kad informacijai perkelti i§ popieriniy dokumenty (seny spaudiniy) j len-
gvai redaguojamg ir platinama kompiuterinj formatg reikia skenerio ir kompiuterinés teks-
ty ir vaizdy atpazinimo programos. Mokiniai moka dirbti su kompiuterine teksty ir vaizdy
atpazinimo programa.
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Gebéjimai

Zinios ir supratimas

Ugdymo gairés

10.5. Dirbti su kompiute-
rinei leidybai skirta pro-
grama.

10.5.1. Zinoti, kokios yra kompiute-
rinei leidybai skirtos kompiuterinés
programos.

10.5.2. Pradéti ir baigti darba su pro-
grama.

10.5.3. Atlikti pagrindines koman-
das.

10.5.4. Padedami mokytojo, susi-
planuoti ir padaryti kompiuterinio
leidinio maketa.

10.5.5. Publikuoti (leisti) kompiute-
rinius leidinius (knygas, lankstinu-
kus, atvirukus, skelbimus, laikras-
¢ius ir kt.).

Mokiniai zino neindustrinés kompiuterinés leidybos sistemos terming ir gali jj paaiskinti
(angly kalba $ios kompiuterinés leidybos sistemos vadinamos Desktop Publishing (DTP).
Firmos AldusCorp ikiréjas Paulas Brainegormas $j terming pradéjo vartoti apie 1985 metus,
kai firma sukuré pirmaja maketavimo programg Page Maker. Rusy kalboje paplites vertinys
i$ angly kalbos Nastolnye izdatelskie sistemy. Pranciizy kalboje vartojamas terminas Presen-
tation Assistée par Ordinateur (PAO). Lietuviy kalboje vartojamas sutrumpintas terminas
kompiuterinés leidybos sistemos.

Mokiniai zino ir gali i$vardyti kelias maketavimo programas, pvz.: DCF (IBM), Express Pub-
lisher (European Distribution Network), Finesse (Logitech), First Publisher (ISE Frame), Le
Journaliste (Nathan Logiciels), Legacy (NBI), Microsoft Publisher (Microsoft), Page Maker
(Aldus), Page Plus (Serif), Timeworks Publisher (GST Software), Ventura (Ventura Software),
Xpress (Quark), 3B2 (Advent).

Mokiniai supranta, kad kompiuterinio leidinio rengimas — kompleksinis procesas, kuris su-
sideda i$ $iy etapy: teksto rinkimo, redagavimo ir korektaros; iliustracijy (nuotrauky) ren-
gimo bei jkélimo; viso leidinio dizaino parinkimo.

Mokiniai Zino maketavimo programos, skirtos leidybos ciklo maketavimo procesui, paskir-
ti. Moka redaguoti teksta, atlikti teksto ir iliustracijy lauzyma, konvertuoti teksta, iSdéstyti
puslapius, automatiskai sudaryti turinj ir abécéline dalyky rodykle, Zino, kokios yra spalvy
skyrimo funkcijos, supranta, kad jos leidzia sukurti kokybiska leidinio maketa.

Mokiniai Zino ir mokytojo padedami atlieka leidinio maketo rengimo cikla, kurj sudaro
teksto ir iliustracijy jvedimas, kalbinis ir dalykinis redagavimas, techninis redagavimas ir
maketavimas, baigiamasis etapas: signalinio egzemplioriaus spausdinimas, korektiros skai-
tymas ir leidinio maketo spausdinimas.




11.2. Mokiniy Ziniy, supratimo ir gebéjimy vertinimo rodikliai. 9-10 klasés

Lygiai

Gebéjimai

Patenkinamas

Pagrindinis

Aukstesnysis

Zinios ir supratimas

Turi bendrg supratimq apie kompiuteri-
nés leidybos paskirtj, kompiuterinius lei-
dinius ir iSvardija kelias profesijas, kuriy
atstovams dazniausiai tenka susidurti su
kompiuterine leidyba. Zino bent vieng
teksto ir grafikos rengyklés bei kompiu-
terinés leidybos sistemg (programg).

Nurodo skaitmeninés fotografijos prana-
Sumus ir Zino, kokie jos tritkumai.

Supranta, kad kompiuterinio leidinio
rengimas vyksta keliais etapais.

Paaiskina kompiuterinés leidybos paskirtj.
Zino, kokia yra techniné ir programiné jran-
ga, reikalinga kompiuterinei leidybai. Zino,
kokie yra pagrindiniai kompiuterinés leidy-
bos procesai.

Yra susipazing su Siuolaikine kompiuterine
grafika, jos raida, pagrindiniais principais ir
perspektyvomis. Skiria taskinés (rastrinés) ir
vektorineés grafikos sqvokas, Zino, kokie yra
grafikos faily formatai ir moka juos pasi-
rinkti.

Yra susipaZing su skaitmeninio fotoaparato
veikimo principais ir gali jvardyti svarbiau-
sius jo parametrus. Zino, kad skaitmeniniuo-
se aparatuose vietoj fotojuostos naudojama
keiiama atmintiné (atminties kortelés).

Zino, kad informacijai perkelti is popieriniy
dokumenty (seny spaudiniy) j lengvai reda-
guojamg ir platinamg kompiuterinj formatg
reikia skenerio ir kompiuterinés teksto atpa-
Zinimo programos.

Laisvai operuoja pagrindinémis kompiuteri-
néje leidyboje vartojamomis sqvokomis. Api-
budina pagrindinius kompiuterinés leidybos
procesus ir juos pakomentuoja.

Supranta, kad kompiuterinio leidinio rengi-
mas - kompleksinis procesas, susidedantis is
keliy etapy: teksto rinkimo, redagavimo ir ko-
rektiros; iliustracijy (nuotrauky) parengimo ir
ikélimo; viso leidinio dizaino parinkimo.

Zino tris pagrindinius spalvinius modelius (si-
stemas) ir kokie yra pagrindiniai spalvy deri-
nimo principai.

Yra susipaZine su atstumo iki fotografuojamo
objekto, erdvés, perspektyvos, kompozicijos sg-
vokomis. Supranta $viesos (apsvietimo) ir fono
svarbg nuotraukoje. Paaiskina, koks yra failo
dydzio ir nuotraukos kokybés santykis.

Zino, kokie yra svarbiausi skenerio (skaitytu-
vo) parametrai.

Problemy
sprendimas

Savarankiskai atlieka paprastas uzduo-
tis (renka ir redaguoja tekstg, braizo
paprastas schemas ir diagramas, pie-
Sia, fotografuoja, skenuoja nuotraukas)
naudodamas detalyjj plang ir nurodytas
priemones.

Savarankiskai atlieka praktines uzZduotis,
laisvai operuoja pagrindiniais teksto reda-
gavimo bei formatavimo, iliustracijy ir nuo-
trauky tvarkymo, teksto ir nuotrauky skena-
vimo veiksmais.

Savarankiskai kelia klausimus, formuluoja
problemg, pasirenka ir planuoja veiklas jai
spresti.

Moka pasirinkti ir apibudinti pagrindines teks-
to, puosybinio teksto ir grafikos (iliustracijy)
savybes. Zino, kokiy bina grafiniy faily glau-
dinimo problemy.
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Aukstesnysis

Praktiniai gebéjimai

Renka tekstg. Mokytojo padedamas gali
jj redaguoti ir formatuoti.

Braizo paprasciausias diagramas ir sche-
mas, kuria paprasciausius piesinius, juos
grupuoja ir jterpia j tekstg.

Fotografuoja skaitmeniniu fotoaparatu,
nuotraukas is fotoaparato jkelia j kom-
piuterj. Mokytojo padedamas gali nu-
skenuoti nuotraukas.

Atlieka specialias operacijas: tekstq renka ke-
liais stulpeliais, numeruoja puslapius, jterpia
puslapines antrastes ir porastes, numeruoja
ir Zenklina pastraipas, jterpia isnasas, kuria
naujus stilius.

Grafikos programoje moka pasirinkti pagrin-
dines ir papildomas spalvas bei uZpildus.

Fotografuoja skaitmeniniu fotoaparatu ir
busimoje nuotraukoje randa esminius ele-
mentus, kurie jungia kompozicijg j darnig
visumag.

Atlieka butiniausius skaitmeninés fotografi-
jos redagavimo veiksmus (nuotraukos kadro
apkarpymas, veidrodinis objekto apsukimas,
Sviesos ir kontrasto balansas, nuotraukos dy-
dzio keitimas). Nuotraukg (failg) is fotoapa-
rato perkelia j kompiuterj.

Skenuoja nuotraukas ir dirba su kompiuteri-
ne teksto atpazinimo programa.

Redaguoja tekstg, atlieka teksto ir iliustracijy
lauzymgq, konvertuoja tekstg, isdésto pusla-
pius, automatiskai sudaro turinj ir abécéling
dalyky rodykle.

Atlieka grafikos formaty transformavimg (eks-
portg ir importg). Moka tinkamai pasirinkti
fotografavimo vietq.

Atlieka butiniausius skaitmeninés fotografijos
redagavimo veiksmus, kadravimg ir raudony
akiy efekto salinimg.

Moka keisti skenavimo parametrus: dokumen-
to ir vaizdo tipus, skiriamgjg gebg, kontrastg,
Sviesumg. ISsaugodamas skenavimo rezultatus
moka pasirinkti tinkamg failo tipg.

Rengia leidinio maketg (teksto ir iliustracijy
jvedimas, kalbinis ir dalykinis redagavimas,
techninis redagavimas ir maketavimas), is-
spausdina signalinj egzemplioriy, patikrina
korektirg ir iSspausdina leidinio maketg.

Teisingai supranta ir savais ZodZiais
bando aiskinti svarbiausias kompiuteri-
néje leidyboje vartojamas sgvokas.

Kalbai triksta aiskumo ir taisyklingu-

Teisingai supranta ir savais ZodZiais paais-
kina svarbiausias kompiuterinéje leidyboje
vartojamas sqvokas.

Teisingai supranta daugelio uzduociy sgly-

Gali imtis iniciatyvos rengiant kompiuterinj
leidinj. Aiskiai ir taisyklingai perteikia pagrin-
dines mintis, Zino, kokie yra leidinio maketo
rengimo etapai.

Komunikavimas oy 1w -y cr . . g )
mo. gas, savais zZodziais paaiskina uZduociy at- | Teisingai supranta ir perteikia uzduoties sgly-
likimo bidus bei savarankiskai pasirenka | gas.
priemones. Bendraudamas visada vartoja tinkamus ter-
minus ir sqgvokas.
Suranda paprasty kompiuteriniy leidi- | Suranda kompiuteriniy leidiniy pavyzdZiy | Pateiktai uzduociai spresti parenka bidus rem-
Mokéjimas mokytis | niy pavyzdzZiy ir mokytojo padedamas | pateiktai uzduociai atlikti, juos modifikuoja | damasis keliais pavyzdziais, juos modifikuoja,

gali juos atlikti kompiuteriu.

ir pritaiko savo uzduociai (leidiniui).

atsizvelgia j uZduoties ypatumus.
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